1.10                                                                                                                         GÜNLÜK PLAN

	Okul Adı                    : ……….                                                                                                                                                                             Tarih    :…./…./……..  

Yaş Grubu (Ay)        :

Öğretmen Adı           :                                                                                                                                                

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	SOSYAL-DUYGUSAL ALAN

Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar


4. Duygularını müzik, dans, drama vb. yollarla ifade eder.

Amaç 3. Duygularını kontrol edebilme

Kazanımlar


1. Olumlu / olumsuz duygu ve düşüncelerini uygun şekilde ortaya koyar.

2. Yetişkin denetiminin olmadığı durumlarda da gerektiği gibi davranır.

3. Yeni ve alışılmamış durumlara uyum sağlar.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır.

7. Gerektiğinde lideri izler.

8. Gerektiğinde liderliği üstlenir.

10. Grup etkinliklerinin kurallarına uyar.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

1. Estetik bedensel hareketlerle yürür / dans eder.

4. Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar.

5. Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur.

6. Çeşitli sesleri kullanarak müzik oluşturur.
Amaç 14. Sanat eserlerinin estetik özelliklerini fark edebilme

Kazanımlar

2. Sanat eserleri hakkındaki duygularını açıklar.
	DİL ALANI

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar

3. Belli bir konuda konuşmayı başlatır.

4. Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.

5. Söz almak için sırasını bekler.

6. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.

7. Duygu, düşünce ve hayallerini yaratıcı yollarla açıklar.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

6. Beslenme için gerekli araç-gereçleri temizlik kurallarına uygun kullanır.



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN
	• Öğretmen çocuklar gelmeden önce tüm köşeleri düzenler. Çocukları sınıfın kapısında karşılar, her birine “Günaydın” der ve istedikleri ilgi köşesine geçebileceklerini söyler.

Çocuklar oynarken öğretmen çocukları izler, gerekli durumlarda onlara rehberlik eder.

	TÜRKÇE

DA A4 : K 3, 4, 5, 6

DA A5 : K 3


	• Öğretmen sınıfa girer ve “Çocuklar, bugün sizin gününüz. Dünya Çocuklar Gününüz kutlu olsun.” der. Dünya Çocuklar günüyle ilgili olarak neler söylemek istediklerini sorar, çocuk olmanın hoşlandıkları ve hoşlanmadıkları yanlarını belirtmelerini ister. Çocuklar düşüncelerini belirttikten sonra “Ben Neyim” adlı parmak oyununu (Parmak Oyunları s. 22) öğretir.

BEN NEYİM

Ben küçük bir insanım (İşaret parmağı ile kendisi gösterilir.)

Hem aklım var hem canım (İşaret parmağı ile önce şakak işaret edilir, sağ el göğse konur.)

Severim özgür yaşamayı,

Ben küçük bir insanım (İşaret parmağı ile kendisi gösterilir.)

Hele olayım kocaman (Parmakların ucunda yükselerek kollar yukarı kaldırılır.)

Görürsünüz o zaman... (İşaret parmağı havada sallanır.)

Öğretmen bazı çocukların bir an önce büyümek istediklerini oysa çocuk olmanın çok güzel yanları olduğunu söyler ve onlara büyümek isteyen bir çocuğun öyküsünü anlatacağını söyler. “Ah Bir Büyüsem” adlı öyküyü (Kök Yayıncılık-Serap Kurbanoğlu) çocuklara anlatır. Öykünün bitiminde “Çocuk neden bir an önce büyümek istiyormuş? Çocuk olmanın güzel yanları olduğunu nasıl anlamış?” gibi sorular yöneltir ve çocukların dinlediklerini ifade etmelerini sağlar.  

AH BİR BÜYÜSEM

   Alp o sabah erkenden uyandı. Yüzünü yıkamak için banyoya gitti. Lavabonun önünde ayak parmaklarının üstünde yükseldi... Ama bir türlü musluğa yetişemedi. “AH, BİR BÜYÜSEM!” diye düşündü.

   Mutfağa girdiğinde annesi kahvaltıyı hazırlıyordu. En sevdiği fındıklı kurabiyeler masanın üzerindeydi. Bir tane almak için uzandı. Yetişemedi. “AH, BİR BÜYÜSEM!” diye düşündü.

   Kahvaltılarını çoktan bitiren çocuklar ayakkabılarını giyip arabalara koşmuştu. Pikniğe gidiyorlardı. Alp de ayakkabılarını giydi. Ama bağcıklarını bir türlü bağlayamıyordu. “AH, BİR BÜYÜSEM!” diye düşündü.

   Dışarı çıktı. Bütün çocuklar dedesinin arabasına dolmuş, Alp’e yer kalmamıştı. Annesi ve anneannesi ile babasının arabasına binmek zorunda kaldı. Öbür arabada çocuklar ne kadar çok eğleniyordu. “AH, BİR BÜYÜSEM!” diye düşündü.

   Piknik yerinde çocuklar top oynamaya başladılar. Alp topları bir türlü yakalayamıyordu. “AH, BİR BÜYÜSEM!” diye düşündü. Karşı tarlalarda çilek toplayan dedesiyle babasının yanına gitti. Yerde parlayan bir şey gördü. Pırıltısı hoşuna gitti. Eğilip aldı ve cebine koydu.

   Kocaman iki sepet çilek topladılar. Anneannesi “Eve gidince size çilek reçeli yapacağım” dedi. Alp çilek reçelini çok severdi.

   Çocuklar hâlâ top oynuyorlardı. Bir ağabeyinin vurduğu top yüksek dikenli tellerin üzerinden aşıp bitişik tarlaya düştü. Teller çok yüksekti. Üstelik de dikenli. Üstünden atlayamadılar. Bir tek Alp telin altından geçebilecek kadar küçüktü. Telin altından geçip topu getirdi. Herkes çok sevindi.

   Eve döndüklerinde dedesi çok üzgündü. Gümüş kol düğmelerinden birini düşürmüştü. Alp kol düğmesinin ne olduğunu bilmediği için aramaya yardım edemiyordu. Küçük olduğuna bir kez daha üzüldü. “AH, BİR BÜYÜSEM!” dedi kendi kendine.

   Sonra çilek tarlasında bulduğu parlak şeyi hatırladı. Onu verse belki dedesi üzüntüsünü unuturdu. Cebinden çıkarttığı parlak şeyi dedesine uzattı. Dedesi “Nereden buldun kol düğmemi?” dedi sevinç içinde. Alp “Çilek tarlasında bulmuştum.” dedi. Demek kol düğmesi buydu. Herkes çok mutluydu.

   “Çilekleri hemen kaynatmalıyım” dedi anneannesi. Evin içine Alp’in o çok sevdiği reçel kokusu yayıldı. Mutfak masanın üzerinde bir sürü boş kavanoz vardı. Annesi kavanozları yıkıyordu. Babası eli sığmadığı için kavanozun dibine yapışıp kalmış şekerleri bir türlü çıkartamıyordu. Alp küçük elini kolayca kavanozun içine soktu. Dibine yapışan şekerleri çekti, çıkarttı. Babası çok sevindi.

   Anneannesi reçeli kavanozlara doldurdu. Alp’e iki dilim reçelli ekmekle bir bardak süt verdi. Alp reçelli ekmeklerini iştahla yerken “KÜÇÜK OLMAK O KADAR DA KÖTÜ DEĞİLMİŞ” diye düşündü.

	OYUN-HAREKET

SDA A3 : K 1, 2, 3

SDA A6 : K 2, 7, 8, 10 
	• Öğretmen çocuklarla öykü üzerine yapılan sohbetin sonunda “Bugün sizin gününüz. O nedenle sizin istediğiniz bir oyunu oynayacağız.” der. Listeleme tekniğini kullanarak çocukların hangi oyunu oynayacaklarına karar vermelerine yardımcı olur. Öğretmen çocuklardan sırayla oynamayı istedikleri bir oyunu söylemelerini ister. Tahtaya çocukların önerilerini ifade edecek küçük resimler çizer. Oyunlardan birinin bugün oynanacağını ancak diğer oyunları da başka günlerde oynayacaklarını belirtir. Çocukları üç gruba ayırır. Her grubun kendi içinde tartışmasını ve öncelikle oynamak istedikleri iki-üç oyuna karar vermelerini ister. Daha sonra çocuklar bir araya gelip önerilen oyunlar üzerinde tartışırlar ve ilk olarak birini oynamaya karar verirler. Çocuklar karar verdikleri oyunu oynarken öğretmen sadece izleyici olacağını söyler ve kendi denetimi olmadan çocukların gerektiği gibi davranıp davranmadıklarını gözler. 

	SANAT

DA A4 : K 7

SDA A2 : K 4

SDA A11 : K 4

SDA A14 : K 2


	• Çocukların oyunu bittiğinde öğretmen, masalarına geçmelerini ister. Sonra da “Masallardaki gibi sihirli değneği olan bir peri sınıfımıza gelse, Bugün Dünya Çocuk Günü olduğu için sizin bir dileğinizi yerine getireceğim.’ dese, ondan nasıl bir dilekte bulunurdunuz?” diye sorar ve yanıtlarını sözlü olarak değil dağıtacağı kâğıtlara yapacakları resimlerle vereceklerini belirtir (Çocuklar İçin Oyun s. 40). Çocuklara yarım A4 boyutunda kâğıtlar dağıtır. Resimlerini diğer arkadaşlarına göstermeden çizmeleri konusunda çocuklar uyalır. Çizimler bittikten sonra çocuklara küçük boy pet şişeler dağıtır. Onlardan resimlerini rulo haline getirip şişeye yerleştirmelerini ve kapağını kapamalarını ister. Şişeler büyük bir çuvala atılıp karıştırılır. Her çocuk sırayla çuvaldan bir şişe alır, kapağını açar ve içindeki resmi çıkarır. Resimdeki dileğin ne olduğunu ve bu resmin hangi arkadaşına ait olduğunu tahmin etmeye çalışır. Resmi sahibine verir. Öğretmen “Herkes pet şişesini eline alıp gelsin.” diyerek fen-matematik etkinliğine geçer.    

	FEN-MATEMATİK

BA A2 : K 1, 2
	• Öğretmen masanın üzerine bir sürahi ve birbirinin aynısı ince uzun bardaklar koyar. Bardaklardan ikisini suyla aynı hizada doldurur. Çocuklara bardaklardaki suyun eşit miktarda olup olmadığını sorar. “Eşit” yanıtı geldikten sonra bir bardaktaki suyu pet şişelerden birinin içine boşaltır. Pet şişedeki ve dolu bardaktaki suyun eşit miktarda olup olmadığını sorar. Çocuklar bu dönemde korunum kavramını tam olarak kazanmadıkları için “eşit değil” yanıtını verebilirler. Bu durumda şişedeki su, bardağa yeniden boşaltılır ve iki bardak yan yana getirilerek su miktarının aynı olduğunu görmeleri sağlanır.  Çalışma, bardaklara yeniden suların doldurulup her çocuğun pet şişesine su konana kadar devam ettirilir. Öğretmen etkinliğin bitiminde bardakları yan yana dizer ve içlerine farklı miktarlarda su koyarak azdan çoğa sıralar.             

	 MÜZİK

SDA A11 : K 1, 5, 6

BA A2 : K 1, 2

ÖB A1 : K 6


	• Öğretmen çocuklardan kalem, çubuk gibi nesnelerle bardaklara sırayla vurmalarını söyler, çıkan seslere dikkat etmelerini ve bir farklılık olup olmadığını söylemelerini ister. Çocuklar ellerindeki pet şişeleri sallayarak çıkan sesi dinler ve içinde az su olan şişelerle, çok su olan şişelerden çıkan sesler arasında fark olup olmadığını söylerler. Her çocuk deneyimde bulunduktan sonra suyun ve havanın titreşerek farklı tonlarda ses çıkardığı, şarkıların da bu seslerden yararlanılarak hazırlandığı söylenir. Çocuklar özgün, müzikal sesler çıkarmaları ve oluşturdukları müziğe uygun dans etmeleri için yönlendirilir. Ritmik bir müzik açılarak ellerindeki şişelerle müziğe uygun ritim tutarak dans etmeleri sağlanır.  Öğretmen isteyen çocukların kendi şişelerindeki suyu içebileceklerini söyler. Bir şeyler yiyip içerken sadece kendilerine ait malzemeleri (tabak, çatal, bardak vb.) kullanmaları gerektiğini hatırlatır.

	SERBEST ZAMAN
	• Öğretmen etkinliklere katıldıkları için çocuklara teşekkür eder. Çocuklar istedikleri ilgi köşelerine yönlendirilir. Çocuklara oyunlarında eşlik edilir ve çocuklar gözlemlenir. Velisi gelen çocuk evine uğurlanır

	DEĞERLENDİRME


	Öğretmenin Değerlendirilmesi:

Çocukların Değerlendirilmesi:

Programın Değerlendirilmesi:




2.10                                                                                                                         GÜNLÜK PLAN

	Okul Adı                    : ……….                                                                                                                                                                             Tarih    :  

Yaş Grubu (Ay)        :

Öğretmen Adı           : 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	DİL ALANI

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar

6. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

Amaç 6. Sözcük dağarcığını geliştirebilme

Kazanımlar

1. Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder.

2. Yeni sözcüklerin anlamlarını sorar.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler.

2. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.

	PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

5. Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
12. Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar.

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.
BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı fark eder.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı söyler.

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN
	• Öğretmen çocuklar gelmeden önce tüm köşeleri düzenler. Kitap köşesine yemek tarifi kitapları ekler. Öğretmen çocukları sınıfın kapısında karşılar,  her birine “Günaydın” der ve istedikleri ilgi köşesine geçebileceklerini söyler. Çocuklar oynarken öğretmen çocukları izler, gerekli durumlarda onlara rehberlik eder. 

	TÜRKÇE 

DA A4 : K 6

DA A5 : K 5

DA A6 : K 1, 2

DA A8 : K 1, 2


	• Öğretmen serbest zaman sonrasında sınıf düzenini sağladıktan sonra çocuklara yarım ay biçiminde oturmalarını, onların fikirlerine gereksinimi olduğunu söyler. Çocukların göz hizasına göre tam karşılarına oturan öğretmen, “Çocuklar, evimize gelen misafirler için ne tür hazırlıklar yaparız?” diyerek çocuklarla bu hazırlıklar hakkında sohbet eder. Daha sonra “Akşam eve çok önemli misafirlerim gelecek ama onlara hangi yemeği yapacağımı bilemiyorum, bana yardım edebilir misiniz, sizce akşam hangi yemeği pişirebilirim?” diye sorar. Çocukların yorumları dinlenildikten sonra eğitimci, kitap köşesine koyduğu yemek kitaplarını getirir ve kitaplar çocuklarla incelenir. Çocuklar görselleri inceleyerek en beğendikleri yemeğin hangisi olduğunu söylerler. Hangi yemek için hangi malzemelerin gerektiğine bakılır. Yemeklerden birkaçı seçilir ve bu yemekleri hazırlayabilmek için marketten alınması gereken malzemelerin neler olduğu üzerine sohbet edilir. Öğretmen bir süre sonra “Biliyor musunuz, bu akşam misafir bekleyen başka birileri daha var.” der,  Zekâ Kutusu 1 kitabının 10. sayfasını açtırır ve  her çocuğa boya kalemleri dağıtır. Resimdeki çocuğun adının Ayşe olduğunu, Ayşe’nin annesinin de bu akşam çok önemli misafirleri geleceğini, Ayşe’nin bu yüzden çok heyecanlı olduğunu söyler. “Annesi Ayşe’nin alışveriş için markete gitmesini istemiş. Sizce Ayşe’nin alışveriş listesinde neler vardır?”diye sorar. Öğretmen, çocuklardan kâğıttaki çerçevenin içine bu listede yer alabilecek yiyeceklerin resmini çizmelerini ister. Çizimini bitiren çocukla resmini yaptığı malzemelerle hangi yemeğin yapılabileceği hakkında sohbet edilir. Öğretmen tüm çocuklar etkinliklerini bitirdikten sonra “Peki, akşam misafirlerime tatlı olarak ne yapabilirim?” diye sorar. Çocukların saydıkları tatlı çeşitleri dinlenir ve öğretmen “Akşama puding yapayım. Hatta burada birlikte yapmaya ne dersiniz?” diye sorar. Öğretmen, puding yapımı için sınıfta gerekli ortamı hazırlar. Bu sırada çocuklardan yemek kitaplarını kitap rafının içine koymalarını ister.

	FEN-MATEMATİK 

BA A2 : K 1


	 • Öğretmen, malzemeleri sıralar: Büyük bir cam kâse, mikser, 1 lt süt, 1 paket toz halde puding. Çocuk sayısı kadar da plastik kaşığı karışımı hazırlayacağı masanın üzerine koyar. Çocuklara puding yapımını anlatmaya başlar:

Öğretmen önce cam kaseyi alır ve içine 1 lt soğuk sütü koyar. Sütün içine de toz pudingi ekler. Bir süre mikserle karıştırdıktan sonra her çocuğun mikseri sırayla kullanmasına izin verir. Karışım bir süre sonra kıvamına gelince eğitimci çocukların hepsine yardımcı oldukları için teşekkür eder ve “Şimdi de yaptığımız pudingin tadına bakmaya ne dersiniz?” diyerek sırayla çocukları masanın yanına çağırıp kaşıkla tadına baktırır. Pudingin tadı, rengi, kıvamı, kokusu hakkında konuşulur.  Ardından “Çocuklar, şimdi bahçeye çıkalım ve akşam gelecek misafirlerim için aldığım ve bahçenin bir yerine sakladığım kırmızı nesneyi bulmaya çalışalım. Lütfen dikkatle bahçenin her köşesine bakalım!” diyerek çocukları bahçeye çıkarır.

	OYUN-HAREKET

PMA A1 : K 5


	• Çocuklar bir süre bahçede aradıktan sonra kırmızı peçeteyi bulup getirince öğretmen, “Hepinizi tebrik ederim. Şimdi bu kırmızı peçeteyi kullanarak bir oyun oynayalım!” diyerek çocukları “mendil kapmaca” oyunu için bir araya toplar.

Öğretmen, çocuklara “mendil kapmaca” oyununun kurallarını anlatır. Sınıfı oyun için iki eş gruba böler ve tek sıraya sokar. Öğretmen, çocuklardan uzak bir mesafede, elinde mendille bekler. “Başla” komutuyla grupların en başında duran çocukların mendili kapmak için hızla öğretmene doğru koşmaları beklenir. Mendili diğerinden önce kapan grup lideri mendili tekrar öğretmene verir ve grubuna ait sıranın en arkasına geçer. Her çocuk yarıştıktan sonra oyun sona erer. Oyun ikinci kez oynanırken öğretmen çocukların koşu yoluna ikişer sandalye koyar. Çocukların koşarken önlerine çıkan sandalyelerin etrafından dolanmalarını ve yollarına devam etmelerini ister. Oyun bir kez daha yinelenir ve öğretmen gruplara birer top verir. Sıranın başındaki çocukların topla birlikte koşmalarını, topu önlerine çıkan ilk sandalyenin altından, ikinci sandalyenin üzerinden geçirmelerini ister. Öğretmene ilk ulaşan, mendili kaparak öğretmene, topu ise sıranın başındaki arkadaşına verir. Oyunun bitiminde eller yıkanır ve sınıfa geçilir.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK

BA A3 : K 1, 3
	• Öğretmen sınıfa döndüklerinde kitaplarında da misafirleri için pasta yapan çocuklar olduğunu söyler. Zekâ Kutusu 1 kitabının 11. sayfasını açmalarına rehberlik eder. Resme ve kutucuklara dikkatle bakmalarını, resimde olmayan varlığı kutucuklarda bulup işaretlemelerini ister. Öğretmen akşam gelecek misafirleri için gün boyu yaptıkları yardımlardan ötürü teşekkür eder. Son bir yardım daha isteyeceğini, yemek masasını süslemek için peçetelik yapacaklarını söyler.   

	SANAT

PMA A2 : K 12, 13, 14


	• Öğretmen çocukların oluklu kartondan peçetelik (Sihirli Eller, Mutlu Yüzler, s. 152) yapabilmesi için gerekli malzemeleri (renkli oluklu karton, boncuk, pul, kurdele, sim ve kalın peçete) masaların üzerine koyar. Karton ikiye katlanır, piramit şeklinde durması sağlanır. Ortası istenen şekilde kesilir. Deliğin kenarları boncuk, sim vb. ile süslenir. Rulo yapılan peçete kesilen bölümden geçirilir (Peçetelikler eve gönderilebileceği gibi kahvaltı saatlerinde de kullanılabilir.)  .

	SERBEST ZAMAN
	• Öğretmen etkinliklere katıldıkları için çocuklara teşekkür eder. Çocuklar istedikleri ilgi köşelerine yönlendirilir.

	DEĞERLENDİRME 
	Planın Değerlendirilmesi:

Çocukların Değerlendirilmesi:  

Öğretmenin Değerlendirilmesi:




3.10                                                                                                                         GÜNLÜK PLAN

	Okul Adı                    : ……….                                                                                                                                                                             Tarih    : …./…./…….. 

Yaş Grubu (Ay)        :

Öğretmen Adı           : 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	SOSYAL-DUYGUSAL ALAN

Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar


1. Duygularını söyler.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

4. Aldığı sorumluluğu yerine getirir.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

3. Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar.

5. Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur.

DİL ALANI

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar
6. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler.


	PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.
14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkları söyler.

2. Varlıkların rengini söyler.
9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder.


	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN
	• Öğretmen çocukları sınıfın kapısında karşılar, her birine “Günaydın” der ve istedikleri ilgi köşesine geçebileceklerini söyler.

• Çocuklar oynarken öğretmen çocukları izler, gerekli durumlarda onlara rehberlik eder.

	TÜRKÇE 

DA A4 : K 6

DA A8 : K 1
	• Çocuklar sınıfa döndüklerinde öğretmen en sevdikleri müzik aletinin hangisi olduğunu sorar. 

Zekâ Kutusu 1 kitabının 12. sayfasındaki resmi incelemelerini söyler. Resimdeki kişilerin neler yaptığını anlatmalarını ve tanıdıkları müzik aletlerinin adlarını söylemelerini ister. Etkinliğin bitiminde “Haydi, biz de kendimize birer gitar yapalım.” der. 

	MÜZİK VE SANAT

SDA A11 : K 3, 5

PMA A2 : K 8, 14 
	• Öğretmen ayakkabı kutusu, paket lastiği, kurşun kalem ve havlu kâğıt rulosu gibi malzemelerden basit bir gitar yapmaları için çocuklara yardımcı olur. 

• Ayakkabı kutusunun kapağına oval bir delik açılır. Kapak yapıştırıcı yardımıyla sıkıca kapatılır. Kutunun etrafına lastik şerit sarılır. Lastik şeritlerin altına, deliğin kenarına gelecek yere kalem konur. Havlu kâğıt rulosu sap olacak biçimde yapıştırılır (Kök Yayıncılık, Nesneler ve Çalgılar). Çocuklar, istedikleri bir parçayı gitarları ile eşlik ederek söylerler.

	ALAN GEZİSİ

BA A2 : K 1, 2
	• Şarkının bitiminde öğretmen resimdeki çocuğun müzik aletleri satan bir dükkana gittiğini, kendilerinin de bir dükkana gidip sınıfları için bir şey alacaklarını söyler. Yakındaki bir çiçekçiye gidip sınıfları için bir çiçek tohumu alacaklarını açıklar. Sınıftan çıkmadan önce çocuklara yolda ve çiçekçide uymaları gereken kuralları hatırlatır. Çiçekçiye gidildiğinde bilmedikleri bitkilerin ve çiçeklerin adlarını sorup öğrenmeleri için çocukları teşvik eder. Gördükleri bitkilerin farklı özellikleriyle ilgili konuşmalarını, karşılaştırmalarını sağlar. Sınıfa ortak olarak satın alınacak çiçek tohumunu belirlemelerine yardımcı olur. Çiçekçiden çiçeğin bakımı ile ilgili bilgi alındıktan sonra sınıfa dönülür. 

	FEN VE MATEMATİK

BA A2 : K 1

BA A4 : K 1, 2, 9


	• Sınıfa döndüklerinde öğretmen çocukların kendi aralarında iş bölümü yaparak kimin, ne zaman çiçeğin bakımıyla ilgili sorumluluk alacağını belirlemelerine yardımcı olur. Bitkilere su vermenin, topraklarını havalandırmanın önemi üzerine konuşulur. Bitkilerin sadece suya değil güneş ışığına da gereksinim duyacağı vurgulanır. Öğretmen bunu deneyerek de görebileceklerini söyler. Çiçekçiden alınan tohumların yarısı bir saksıya, yarısı diğer saksıya ekilir. Saksılardan biri doğrudan güneş ışığı alacak bir yere, diğeri sınıfın ışık almayan bir yerine konur (Saksılar düzenli olarak sulanır. Üç günde bir yapılan ölçümlerle hangisinin daha çok uzadığı gözlenir.) . 

• Öğretmen “Bakalım çiçekçide gördüğümüz çiçeklerin adlarını hatırlayabilecek misiniz?” der. Çocuklardan Zekâ Kutusu 1 kitabının 13. sayfasındaki çiçeklerin adlarını ve bu çiçekleri çiçekçide görüp görmediklerini söylemelerini ister. Ardından 14. sayfadaki yönergeye uygun olarak vazolara sarı ve kırmızı çiçekler çizmelerini ister.

	AİLE KATILIMI

SDA A6 : K4

BA A2 : K1 
	• Öğretmen kendilerinin de evde bir bitki yetiştirebileceklerini söyler ve Zekâ Kutusu 1 kitabının 15. sayfasındaki fasulye deneyini aileleri ile yapmak üzere kitapları eve gönderir. Ailelere not yazarak etkinliği nasıl yapacakları hakkında bilgi verir.  

	SERBEST ZAMAN


	• Öğretmen etkinliklere katıldıkları için çocuklara teşekkür eder.

• Çocuklar istedikleri ilgi köşelerine yönlendirilir.

• Çocuklara oyunlarında eşlik edilir ve çocuklar gözlemlenir.

• Velisi gelen çocuk evine uğurlanır.

	DEĞERLENDİRME 
	Planın Değerlendirilmesi:

Çocukların Değerlendirilmesi:

Öğretmenin Değerlendirilmesi:




4.10                                                                                                                         GÜNLÜK PLAN

	Okul Adı                    : ……….                                                                                                                                                                             Tarih    :…./…./…….. 

Yaş Grubu (Ay)        :

Öğretmen Adı           : 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	SOSYAL-DUYGUSAL ALAN

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme

Kazanımlar

3. Canlıların yaşama hakkına özen gösterir.

4. Canlıların bakımını üstlenir ve korur.

5. Yaşamda diğer canlılarla paylaştıklarını açıklar.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme Kazanımlar

5. Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur.

7. Ürünlerini çeşitli yollarla sunar.

8. Sunularında hayali / gerçek nesneler kullanır.
DİL ALANI

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme Kazanımlar

2. Sohbete katılır.

4. Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.

5. Söz almak için sırasını bekler.

6. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme Kazanımlar

1. Dinlediklerini başkalarına anlatır.

2. Dinlediklerine ilişkin sorular sorar.

4. Dinlediklerini özetler.

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.
Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme Kazanımlar
1. Görsel materyalleri inceler.
	2. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.
3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

4. Görsel materyalleri açıklar.

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır.

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

15. Nesneleri değişik malzemelerle bağlar.

Amaç 4. Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme Kazanımlar

4. Malzemelere elleriyle şekil verir.
BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı fark eder.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı söyler.
Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme Kazanımlar
1. Varlıkları bire bir eşleştirir.

Amaç 18. Problem çözebilme Kazanımlar

2. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir.

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN
	• Öğretmen çocukları sınıfın kapısında karşılar, her birine “Günaydın” der ve istedikleri ilgi köşesine geçebileceklerini söyler. 

	TÜRKÇE

SDA A9 : K 3, 4, 5

DA A4 : K 2, 4, 5, 6

BA A18 : K 2
	• Kahvaltıdan sonra öğretmen çocukların yarım ay şeklinde oturmalarını ister.  Bugün 4 Ekim Hayvanları Koruma Günü .Çocuklara “Siz hayvanları koruyor musunuz? Çevrenizdeki insanlar hayvanları koruyorlar mı?” vb. sorular yöneltir. Eğer çocuklar bu konu hakkında yeterince konuşmazlarsa örnek olay çalışması yaparak hayvanların korunmasıyla ilgili başından geçen bir olayı (kurguyu) anlatır. Çocukların bu olay üzerine yorum yapmalarını ister. Doğanın yalnız insanlara ait olmadığı, her canlının yaşamaya hakkı olduğu, hayvanlara zarar vermeyecek biçimde davranmanın yanı sıra özellikle yiyecek bulmakta zorlandıkları kış aylarında onları beslemenin, uygun yiyecek artıklarını dışarıda uygun bir yere koymanın öneminden söz eder. “Kitabımızda da yardımımıza gereksinim duyan bir hayvan var.” diyerek Zekâ Kutusu 1 kitabının 8. sayfasını açmalarına rehberlik eder. Sayfadaki kedinin ağacın tepesinde kaldığını ve aşağıya inemediğini söyler. Ona nasıl yardım edebileceklerini söyler. Her çocuğun görüş bildirmesi için eğlenti tekniğini kullanır ve elinde tuttuğu küçük bir kartonu yanındaki öğrenciye verir ve “Bu karton sırayla elden ele dolaşsın. Karton kimin elindeyse o bize bu konu hakkındaki düşüncelerini anlatsın.” der. Her çocuk verilen problem durumuna ilişkin çözüm önerileri sunduktan sonra öğretmen buldukları çözümler için onları kutlar ve “Kediye yardımcı olarak onu çok mutlu ettiniz. Peki bir maymunu nasıl mutlu edebilirsiniz?”diyerek  okuma-yazmaya hazırlık etkinliğine geçer.  

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK

PMA A2 : K 7

BA A2 : K 1, 2

BA A3 : K 1, 3

BA A5 : K 1

DA A5 : K 1, 2, 4

DA A8 : K 1, 2, 3, 4

SDA A11 : K 7, 8
	• “Maymunlar en çok ne yemeyi sever?” sorusunu sorarak çocuklardan kitaplarının 9. sayfasını açmalarını ister. Yönergeye uygun olarak maymunları yuvarlak içine almalarına yardımcı olur.

 • Her çocuk çalışmasını bitirdiğinde “Hayvanlar Ne Yer?” oyununu (Çocuklar İçin Oyun- Yrd. Doç. Dr. Elif Çelebi Öncü-Esra Özbay) oynayacaklarını söyler. Sınıf dört gruba ayrılır ve her grup bir hayvanı seçer. Gruplar, seçtikleri hayvanın yüzünü beyaz bir kartona çizerler. Ağız kısmında tenis topu büyüklüğünde delik açarlar. Deliğin arkasına küçük bir poşet yapıştırırlar. Öğretmen her grubun seçtiği hayvanın ne yediğine ilişkin bilgi toplayabilmesi için çeşitli kaynakları (çocuk ansiklopedileri vb.) ve görsel materyalleri (eski gazeteler, dergiler vb.) temin eder. Çocuklardan edindikleri bilgiler doğrultusunda gazete ve dergilerden kestikleri ya da çizdikleri yiyecek resimlerini gruplarına ait hayvanın ağzına atmaları istenir. Tüm gruplar çalışmalarını tamamladıklarında, her grup sırayla sınıfın ortasına gelir. Kendi hayvanlarının ağzına takılı poşeti çıkarıp içindeki yiyecek resimlerini göstererek çalışmalarını sunar ve sınıf arkadaşlarını bilgilendirir. Sunumların bitiminde hayvan yüzleri ve yiyecekler bir panoya yapıştırılır. Öğretmen yaptıkları güzel sunumlar için tüm çocuklara teşekkür eder ve “Hayvanların ne yediğini öğrendiğimize göre bununla ilgili güzel bir oyun oynayabiliriz.” diyerek müzik-oyun hareket etkinliğine geçer.  

	MÜZİK 

OYUN-HAREKET

SDA A11 : K 5

DA A5 : K 5
	  • Yaşa Müzik kitabındaki “Ne Olur?” adlı parça CD’ye konur. Parça, çocuklar öğrenene dek bir iki kez dinletilir.

NE OLUR

Bir köpeğe kemik verirsen bil bakalım ne olur”

Güzel olur mutlu olur hav hav hav der durur

Bir maymuna muz verirsen bil bakalım ne olur

Güzel olur mutlu olur ellerini çırpar durur

Bir kediye süt verirsen bil bakalım ne olur

Güzel olur mutlu olur miyav miyav miyavlar durur

Bir aslana ot verirsen bil bakalım ne olur

Güzel olmaz mutlu olmaz aslan kral otla doymaz

  Çocuklar halka şeklinde otururlar. 5 çocuk halkanın ortasına geçer. Müzik açılır ve bakıcı rolündeki çocuk şarkının sözlerine göre sırayla hayvan rolündeki dört çocuğa yiyecek verir. Halkadaki çocuklar ritim tutarak şarkıya eşlik eder. Sıra aslana geldiğinde aslan ot verilmesine kızar ve çocukların peşinden koşar. Yakalanan çocuk ebe olur ve şarkı bir kez daha söylenirken bakıcı rolünü üstlenir. Farklı dört çocuk da hayvan rolüne girer. Oyun, müzik kapatılarak ve şarkının sözleri çocukların sabah yaptıkları çalışmada kullandıkları hayvanlara göre değiştirilerek yeniden oynanır. Öğretmen “Haydi, biz de kendi hayvanat bahçemizi yapalım.” diyerek sanat etkinliğine geçer.          

	SANAT

PMA A2 : K 7, 14, 15

PMA A4 : K 4
	• Öğretmen her çocuğa boyanıp verniklenmiş makarnalar, gazete kâğıtları, beyaz kâğıt, iki oynar göz, kurdele ve iki ponpon verir. Gazete kâğıtlarını buruşturarak yuvarlak bir yüz kalıbı yapmalarını ve beyaz kâğıtla kaplamalarını ister. Makarnalar hiç boşluk kalmayacak biçimde kalıbın üzerine yapıştırılır. Kurdele ile kalıbın alt kısmı papyon görüntüsü verecek biçimde bağlanır. Ponponlar kulak olacak biçimde yapıştırılır. Kalıbın yüzüne yapılacak hayvana uygun biçimde ağız, burun yapılır ve oynar gözler eklenir (Sihirli Eller Mutlu Yüzler, s. 49). 

  Yapılan hayvanlar, sınıfın bir köşesine konulan köpük üzerinde sergilenir.    

	SERBEST ZAMAN
	• Öğretmen etkinliklere katıldıkları için çocuklara teşekkür eder. Çocuklar istedikleri ilgi köşelerine yönlendirilir. 

	DEĞERLENDİRME 
	Öğretmenin Değerlendirilmesi:

Çocukların Değerlendirilmesi:

Programın Değerlendirilmesi:


5.10                                                                                                                         GÜNLÜK PLAN

	Okul Adı                    : ……….                                                                                                                                                                             Tarih    :…./…./……..  

Yaş Grubu (Ay)        :

Öğretmen Adı           : 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	SOSYAL-DUYGUSAL ALAN

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

1. Estetik bedensel hareketlerle yürür / dans eder.

3. Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar.

4. Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar.
DİL ALANI

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar

2. Sohbete katılır.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler.

4. Görsel materyalleri açıklar.

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

1. Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar.

3. Değişik yönlere doğru uzanır .
	Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

1. Küçük nesneleri toplar.

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır.

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer.

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

Amaç 4. Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme

Kazanımlar

1. Nesneleri kopartır / yırtar.
BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme
Kazanımlar
2. Dikkatini nesne /durum / olay üzerinde yoğunlaştırır.
Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkları söyler.
Amaç 13. Bir örüntüdeki ilişkiyi kavrayabilme

Kazanımlar

1. Modele bakarak nesnelerle örüntü oluşturur.

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN
	• Öğretmen çocuklar gelmeden önce sınıfın duvarlarına farklı uzunluktaki basketbol oyuncularının yer aldığı fotoğraflar yapıştırır.

• Çocukları sınıfın kapısında karşılar; her birine “Günaydın” der ve istedikleri ilgi köşesine geçebileceklerini söyler.

• Çocuklar oynarken öğretmen çocukları izler, gerekli durumlarda onlara rehberlik eder.

	TÜRKÇE 

DA A4 : K 2

DA A5 : K 3

DA A8 : K 1, 4

PMA  A2 : K 7
	• Öğretmen Zekâ Kutusu 1 kitabının 16. sayfasındaki resmi incelemelerini, Mert’in hangi sporla uğraştığını söylemelerini ister.

• Duvarlarda asılı olan fotoğraflar çocuklarla incelenir. 

• Çocuklarla basketbol hakkında sohbet edilir ve şimdiye kadar basketbol maçı izleyip izlemedikleri sorulur. Basketbol hakkında bildiklerini anlatmaları istenir. Çocuklar 28. sayfadaki yönergeye uygun olarak resmi tamamlar. 

• Öğretmen sohbetin bitiminde “Şimdi size bir sürprizim var.” der ve On İki Dev Adam parçasını çalmaya başlar.

	MÜZİK

PMA  A1 : K 3

SDA  A11 : K 1
	• Parçanın sözlerini bilmeyen çocuklar varsa öğretmen önce sözleri öğretir. 

On İki Dev Adam – Athena

OooooooOoo

Uh Ah dev adam on iki dev adam

Uh Ah dev adam hey hey hey ) 2

Her zaman yanındayız yalnız bırakmayacağız

Kalpler senle birkez daha şampiyon olacağız

Uh Ah dev adam on iki dev adam ) 2 

Uh Ah dev adam hey hey hey ) 2

• Tüm sınıf şarkıyı söyler ve müziğe uygun dans eder. “Dev Adam” denildiğinde kollar yukarı kaldırılır ve parmak uçlarında yürünerek dev takliti yapılır. Çocukların istekleri doğrultusunda şarkı birkaç kez dinletilir.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK VE

OYUN-HAREKET

BA A2 : K 1, 2

BA A3 : K 2

BA A4 : K 1

BA A13 : K 1

PMA A1 : K 1

PMA A2 : K 10
	• Şarkının bitiminde öğretmen yeniden fotoğraflara dikkat çeker ve bazı oyuncuların kısa, bazı oyuncuların ise uzun boylu olduklarını söyler. Çocuklardan fotoğraflardaki uzun ve kısa oyuncuları göstermelerini ister.

• Masanın üzerine kırmızı kartondan kesilmiş uzun ve kısa şeritler koyar.

• Her çocuğun bir uzun, bir kısa şerit almasını ister.Halının üzerinde Şeritler Treni yapacaklarını söyler. Önce kendisi halının üzerine bir uzun, bir kısa şerit koyar. Çocuklardan ellerindeki şeritleri aynı sırada yerleştirerek treni tamamlamalarını ister.

• Tren tamamlandığında öğretmen  “Tren kalkıyor, yolcularımız kalmasın!” der ve çocukların arkasında sıra olmasını ister. Şeritlerin etrafında “çuf çuf” sesleri çıkararak birkaç tur attıktan sonra öğretmen uzun-kısa oyunu oynayacaklarını söyler.

• Kısa dediğinde çömeleceklerini, uzun dediğinde ise ayağa kalkacaklarını belirtir. Verdiği komutlara zıt hareketler yaparak oyunu daha eğlenceli hale getirir. 

• Oyun bir süre sonra şeritlerle oynanır. Öğretmen uzun dediğinde çocuklar şerit treninden uzun bir şerit alırlar, kısa dediğinde aldıkları şeriti yerine bırakıp kısa bir şerit alırlar. Öğretmen söylediğinin tersi şeritler de alarak oyunu devam ettirebilir. Oyunun bitiminde öğretmen trenin kalkacağını söyler ve “çuf çuf” sesleriyle masalara yönlenilir.

• Öğretmen çocukların Zekâ Kutusu 1 kitabındaki 17. sayfayı açmalarına yardımcı olur. Yönergeye uygun olarak kısa kalemin yanına kısa, uzun kalemin yanına uzun fırça çizmelerini ister. Etkinliğin bitiminde öğretmen halının üzerindeki şeritleri toplayıp masalara koymalarını ister.

	SANAT

SDA A11 : K 3, 4

PMA A2 : K 1, 14

PMA A4 : K 1


	•  Çocuklara bu şeritlerden ne yapabileceklerini sorar. Şeritlerin bir kısmı çocukların önerileri doğrultusunda birleştirilip yapıştırılır. Pullar ve boncuklarla süslenir. Ortaya sınıfa ait bir ürün çıkar. Çocuklar ürünlerini tamamladıktan sonra öğretmen kalan şeritlerin bazılarını daha küçük parçalara ayırır. Her çocuğa uzundan kısaya sıralanmış 9 tane şerit verir (Şeritlerin 7 tanesi farklı uzunluklardadır. 2 şerit ise en kısa iki şeritle aynı boydadır. Bu şeritler baykuşun gözleri olarak kullanılacaktır.). Çocuklardan farklı uzunluktaki şeritleri yapıştırıp farklı büyüklüklerde çemberler oluşturmalarını ister. Dört çemberi iç içe geçirip yapıştırarak baykuşun gövdesini oluştururlar. Gövdeye oranla daha küçük çaplı bir çember baş olacak biçimde gövdenin üzerine yapıştırılır. İç kenarlarına göz olarak en küçük çemberler içe içe geçirilerek yapıştırılır. Kalan son şeritin uçları püskül oluşturacak biçimde yırtılır ve orta noktası baykuşun başına teğet olacak biçimde yapıştırılarak kulaklar tamamlanır. 

• Başkuşlar, ip takılarak sınıfın uygun yerlerine asılır (Okul Öncesi Etkinlikler, Prof. Dr. Nergis Güven).

	SERBEST ZAMAN
	• Öğretmen etkinliklere katıldıkları için çocuklara teşekkür eder. Çocuklar istedikleri ilgi köşelerine yönlendirilir. Velisi gelen çocuk uğurlanır.

	DEĞERLENDİRME
	Planın Değerlendirilmesi:

Çocukların Değerlendirilmesi:

Öğretmenin Değerlendirilmesi:


8.10                                                                                                                         GÜNLÜK PLAN

	Okul Adı                    : ……….                                                                                                                                                                             Tarih    :…/..../……..

Yaş Grubu (Ay)        :

Öğretmen Adı           : 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	SOSYAL-DUYGUSAL ALAN

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

1. Estetik bedensel hareketlerle yürür / dans eder.

5. Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur.

7. Ürünlerini çeşitli yollarla sunar.
DİL ALANI

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

7. Duygu, düşünce ve hayallerini yaratıcı yollarla açıklar.
PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

1. Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

2. Nesneleri kaptan kaba boşaltır.

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır.

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer.

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.
	BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne /durum / olay üzerinde yoğunlaştırır.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı söyler.

4. Nesneyi / durumu / olayı ayrıntılarıyla açıklar.

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme Kazanımlar

4. Varlıkları büyüklüklerine göre eşleştirir.

Amaç 6. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre gruplayabilme 

Kazanımlar

3. Varlıkları büyüklüklerine göre gruplar.
ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

Amaç 4. Dinlenmeyle ilgili kurallara uyabilmeKazanımlar

3. Dinlenme ya da uyku için belirlenen saatte yatağına gider.

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN
	• Öğretmen çocuklar gelmeden önce tüm köşeleri düzenler. Öğretmen çocukları sınıfın kapısında karşılar; her birine “Günaydın” der ve istedikleri ilgi köşesine geçebileceklerini söyler. Çocuklar oynarken öğretmen çocukları izler, gerekli durumlarda onlara rehberlik eder.

	MÜZİK

SDA A11 : K 1, 5

PMA A1 : K 1
	• Öğretmen serbest zamanın sonrasında çocuklar sınıfa girmeden önce Yaşa Müzik CD’sinden “Ayşecik” adlı parçayı CD çalara koyar. Çocuklar sınıfa girdiklerinde çember şeklinde oturmaları istenerek parça bir iki kez daha dinletilir. 

Öğretmen CD’yi kapatır ve parça dinlenirken yapılabilecek uyanma, saç tarama, yüz yıkama, gülümseme hareketleri çocuklarla çalışılır.

Öğretmen Zekâ Kutusu 1 kitabının 18. sayfasındaki malzemeler (kaşık ve kepçe de eklenir) ile çelik üçgen ve ritim çubuklarını çocuklara dağıtır. Parça, ritim tutularak ve canlandırma yapılarak yeniden söylenir. Ayşecik kısmı çocukların adlarına uyarlanarak şarkı tekrarlanır.

AYŞECİK

Saat çaldı tik tak tik (Ritim çubuklarıyla ve kalemleri bardaklara vurarak ritim tutulur.) 

Kuşlar öttü cik cik cik (Çelik üçgenle ve çatalları bardaklara/fincanlara vurarak ritim tutulur.)

Güneş doğdu evimize (Eller havaya kaldırılıp düyük bir daire yapılır.)

Uyan artık Ayşecik (Uyanma hareketi yapılır.) / Güzel yüzünü yıka (Yüz yıkama hareketi yapılır.)

Saçlarını da tara (Saç tarama hareketi yapılır.) / Güne neşeyle başla (Gülümsenir.) / Gülsün yüzün Ayşecik 

 Şarkının bitiminde öğretmen “Peki siz sabah kalktığınızda neler yapıyorsunuz?” diye sorarak Türkçe etkinliğine geçer.

	TÜRKÇE

ÖB A1 : K 2

ÖB A4 : K 3

SDA A11 : K 7

DA A4 : K 7
	• Çocuklar sabah kaçta uyandıklarını, kalkınca neler yaptıklarını anlatır. Erken yatarak uykuyu almanın ve sabah erken kalkıp vücut temizliği yapmanın önemi hakkında sohbet edilir. Öğretmen çocuklardan dinledikleri şarkıdaki Ayşecik’in neler yaptığını özetlemelerini ister. Çocuklara “Sabah uyanıp hazırlandıktan sonra okula geliyorsunuz. Okulda zamanımızı gayet dolu geçiriyoruz! Pek çok etkinlik yapıyoruz. Peki, okulda olmadığınız, okula gelmediğiniz günlerde neler yapıyorsunuz?” diyerek zamanı en iyi biçimde değerlendirmenin önemi üzerinde durulur. Ardından öğretmen, Zekâ Kutusu 1 kitabının 19. sayfasında yer alan boşluğa okula gelmedikleri günler neler yaptıklarını anlatan bir resmi boya kalemlerini kullanarak çizmelerini ister. Çizimleri bittiğinde her çocuk sırayla yaptığı resmi sınıfa göstererek ve anlatarak sunumunu yapar. Son olarak öğretmen “Deniz kıyısında, göl ve ırmak kıyılarında yaşayan insanların boş zamanlarında yaptıkları çok eğlenceli bir spor var. Adını biliyor musunuz?” diye sorar ve “balık tutmak” yanıtını aldıktan sonra Zekâ Kutusu 1 kitabının 20. sayfasını açmalarına yardımcı olur. Sayfadaki yönergeyi okur ve çocuklardan yönergeye uygun olarak Cem’in balık yerine tuttuğu şeyin resmini yapmalarını ister. Çocuklar çizimlerini tamamladıklarında “Haydi, biz de balık tutma oyununu oynayalım.” der. 

	OYUN-HAREKET

BA A6 : K 3

PMA A2 : K 2
	• Öğretmen çocukları iki gruba ayırır. Sınıfın ortasına içi su dolu iki büyük plastik leğen koyar. Kalın muşambadan kestiği ve plastikten yapılmış büyük, küçük boylardaki balıkları leğenlerin içine atar. Çocukların eline kepçe, süzgeç, kaşık vb. verir. Leğenlerin yanına biri büyük diğeri küçük iki kova koyar. Çocuklardan, tuttukları büyük balıkları büyük kovaya, küçük balıkları küçük kovaya koymalarını ister (Oyun Temelli Etkinlikler- Yrd. Doç. Dr. Arzu Özen-Özlem Tavlar). Oyun, çocukların istekleri doğrultusunda bir kez daha oynanabilir. Oyun bittiğinde sınıf çocuklarla birlikte toplanır ve öğretmen çocukları masalarına yönlendirir.

	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK

PMA A2 : K 10

BA A2 : K 1, 2

BA A3 : K 1, 2, 3, 4

BA A5 : K 4
	• Öğretmen çocukların Zekâ Kutusu 1 kitabının 21. sayfasını açmalarına yardımcı olur. Sayfada gördükleri ağaçlardan büyük olanının yanına büyük bir tırtıl, küçük olanının yanına küçük bir tırtıl çizmelerini ister. Ardından 22. sayfadaki resme bakacaklarını söyler. “Çocuklar, bu sayfada gördüğünüz resme dikkatle bakın, bu cismin adı nedir?” diye sorar. Çocukların doğru yanıtı üzerine sayfadaki kutucuğu parmağıyla işaret ederek “Şimdi sol üst taraftaki bu kutuya ortada duran helikopterin daha büyüğünü çizelim.” diyerek çocukların boya kalemleriyle çizim yapmalarını ister. Çizimini tamamlayan çocuklara sayfadaki kutucuğu parmağıyla işaret ederek “Şimdi de sağ üst taraftaki kutuya ortada duran helikopterin daha küçüğünü çizelim.” der. Öğretmen, çocukların sağ-sol kavramını tamamen ayırt etmesini hedeflemez ancak kulak dolgunluğu olması için bu sözcükleri kullanır. Çizimini bitiren çocuklardan sırayla diğer kutuların yönergelerine uygun çizimleri yapmalarını ister. Ardından Zekâ Kutusu 1 kitabının 23. sayfası açılır ve eşit büyüklükte çizilen varlıkların gerçek büyüklükleri hakkında sohbet edilir. Çocuklara en büyük iki tanesini yuvarlak içine almaları söylenir. Çocuklar uçağı ve fili yuvarlak içine aldıktan sonra öğretmen “Biz de filler yaparak sınıfımızı süsleyebiliriz.” der. 

	SANAT

PMA A2 : K 7, 13, 14
	Öğretmen Sihirli Mutlu Yüzler kitabının 99. sayfasında anlatıldığı gibi fil yapabilmeleri için çocuklara plastik tabaklar verir. Tabakların arkasını boyamalarını ister. Üzerine kulak resmi çizilmiş kartonları dağıtır. Çocuklar kulakları makasla keserler ve tabağın iç kısmına yapıştırırlar. Hortum olarak ince çorabın içini kullanılmış kâğıtlarla doldururlar ve tabağın ortasına yapıştırırlar. Filler misina yardımıyla tavandan sarkıtılır.  

	SERBEST ZAMAN 
	• Öğretmen etkinliklere katıldıkları için çocuklara teşekkür eder. Çocuklar istedikleri ilgi köşelerine yönlendirilir.

• Çocuklara oyunlarında eşlik edilir ve çocuklar gözlemlenir.

• Velisi gelen çocuk evine uğurlanır.

	DEĞERLENDİRME
	Planın Değerlendirilmesi:

Çocukların Değerlendirilmesi:

Öğretmenin Değerlendirilmesi:


9.10                                                                                                                         GÜNLÜK PLAN

	Okul Adı                    : ……….                                                                                                                                                                             Tarih    :…./…./……..  

Yaş Grubu (Ay)        :

Öğretmen Adı           : 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	SOSYAL-DUYGUSAL ALAN

Amaç 3. Duygularını kontrol edebilme

Kazanımlar


1. Olumlu / olumsuz duygu ve düşüncelerini uygun şekilde ortaya koyar.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

10. Grup etkinliklerinin kurallarına uyar.

Amaç 7. Hoşgörü gösterebilme

Kazanımlar

1. Hata yapabileceğini kabul eder.

3. Kendisini başkalarının yerine koyarak duygularını açıklar.

5. Başkalarının hata yapabileceğini kabul eder.

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme

Kazanımlar

3. Canlıların yaşama hakkına özen gösterir.

5. Yaşamda diğer canlılarla paylaştıklarını açıklar.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

1. Estetik bedensel hareketlerle yürür / dans eder.
DİL ALANI

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

4. Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.

5. Söz almak için sırasını bekler.

7. Duygu, düşünce ve hayallerini yaratıcı yollarla açıklar.

8. Üstlendiği role uygun konuşur.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

4. Dinlediklerini özetler.
	Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler.

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne /durum / olay üzerinde yoğunlaştırır.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkları söyler.

Amaç 7. Nesne, durum ya da olayları çeşitli özelliklerine göre sıralayabilme
Kazanımlar
7. Olayları oluş sırasına göre sıralar.

Amaç 12. Mekânda konum ile ilgili yönergeleri uygulayabilme

Kazanımlar

2. Yönergeye uygun olarak mekânda konum alır.

Amaç 18. Problem çözebilme Kazanımlar

2. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir.

3. Çözüm yolları içinden en uygun olanlarını seçer.

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN
	• Öğretmen çocuklar gelmeden önce tüm köşeleri düzenler. Çocuklara “Günaydın” der ve istedikleri ilgi köşesine geçebileceklerini söyler.

	OYUN-HAREKET

BA A3 : K 1, 2

BA A12 : K 2

SDA A6 : K 10

PMA A1 : K 4
	• Öğretmen çocukların Zekâ Kutusu 1 kitabının 24. sayfasını açmalarına yardımcı olur ve sayfadaki hayvanların adlarını söylemelerini ister. “Bu hayvanların nasıl hareket ettiğini biliyor musunuz?” diyerek çocukları sınıfın ortasında toplar. Gerekirse önce kendisi model olur. Koli bantı ya da ip yardımıyla sınıfın ortasına olabildiğince büyük bir kare çizer. Büyük kareyi dört eşit kareye ayırarak çocuklara, her bir bölümün sayfadaki hayvanlardan birinin yaşadığı yer olduğunu söyler. Çocuklar hangi bölümün hangi hayvana ait olduğuna karar verdikten sonra öğretmen çizili alanın dışına çıkmadan yürüyeceklerini, geçtikleri bölümde hangi hayvan yaşıyorsa onun gibi yürüyerek ilerleyeceklerini söyler. Hareketli bir müzik açarak oyunu başlatır. Müzik durduğunda herkesin donmasını ister. Çocukların içinde olduğu bölüme uygun hareket edip etmediğine bakılır. Uygun hareket etmeyenler bir tur dışarda bekler ve arkadaşlarını gözler. Müzik yeniden başladığında oyuna dahil olur.     

	TÜRKÇE

DA A4 : K 4, 5

BA A4 : 1

DA A8 : K 1
	• Öğretmen çocukların Zekâ Kutusu 1 kitabının 25. sayfasını açmalarına rehberlik eder. Resimde neler gördüklerini anlatmalarını ister. İnatçı iki keçinin köprünün ortasında karşılaştığını, köprü çok dar olduğu için ikisinin aynı anda geçmesinin mümkün olmadığını söyler. Önce bu öykünün şarkısını öğrenelim, sonra bu konu hakkında konuşacağız.” der ve müzik etkinliğine geçer. 

	MÜZİK

SDA A11 : K 1
	• “İnatçı Keçiler” şarkısının sözleri çocuklara öğretilir. Şarkı çocukların isteğine göre birkaç kez söylenir. Çocuklar müziğe uygun dans ederler.                    

                                                İnatçı Keçiler

Bir köprüde karşılaşmış iki inatçı keçi                                    Tam köprünün ortasında iki keçi toslaşmış
Ha ha hay ha ha hay ha ha ha ha hay                                       Ha ha hay ha ha hay ha ha ha ha hay
Hep huysuzluk inatçılık bu keçilerin suçu                               İkisi de suya düşmüş bunu görenler şaşmış
Ha ha hay ha ha hay ha ha ha ha hay                                       Ha ha hay ha ha hay ha ha ha ha hay
Büyük keçi demiş                                                                     Keçilerin inatçısı suya düşer boğulur
Yol ver önce ben geçeceğim                                                    Ha ha hay ha ha hay ha ha ha ha hay
Ha ha hay ha ha hay ha ha ha ha hay                                       İnsanların inatçısı kim bilir ki ne olur?

Küçük keçi demiş:                                                                    Ha ha hay ha ha hay ha ha ha ha hay
Verirsem öleceğim.                                                                  Ha ha hay ha ha hay ha ha ha ha hay

	DRAMA

DA A4 : K 7, 8

DA A5 : K 4

SDA A3 : K 1

BA A18 : K 2, 3
	• Öğretmen çocuklardan minderlerine yarım ay şeklinde oturmalarını ve şarkıda neler anlatıldığını özetlemelerini ister. Herkesin minderlerine uzanarak bir süre düşünmesini, bu şarkının sonunu değiştirmek, keçileri boğulmaktan kurtarmak için neler yapılabileceğini anlatmasını ister. Çocuklara düşünmeleri için yeterli süre verilir. Çocuklar ikişerli gruplara ayrılır. Her çocuk düşüncesini grup arkadaşına anlatır. Gruplar sırayla ortaya gelirler ve düşündükleri çözümü dramatize ederek anlatırlar. Canlandırmalar bittiğinde öğretmen çocuklara her birinin çok güzel çözümler ürettiğini söyler ve teşekkür eder. Çocuklara bu çözüm yollarından en çok hangilerini beğendiklerini sorar. Kitaplarında da yaşadıkları üzücü bir olaya güzel bir çözüm bulan çocuklar olduğu söyleyerek okuma yazmaya hazırlık etkinliğine geçer.      

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK

SDA A3 : K 1

SDA A7 : K 1, 3, 5

SDA A9 : K 3, 5

BA A7 : K 7
	• Çocuklardan Zekâ Kutusu 1 kitabının 26. sayfasındaki resimleri incelemelerini, resimleri oluş sırasına göre sıralayıp neler olduğunu anlatmalarını ister. Resimdeki çocukların davranışları hakkındaki duygu ve düşüncelerini anlatmalarını söyler. O çocuklardan biri kendileri olsalardı nasıl davranacaklarını sorar. Ardından Zekâ Kutusu 1 kitabının 27. sayfasındaki resimlere bakmalarını ve hangi çocuğa ne söylemek istediklerini sorar.

	SERBEST ZAMAN
	• Öğretmen etkinliklere katıldıkları için çocuklara teşekkür eder. Çocuklar istedikleri ilgi köşelerine yönlendirilir. 

	DEĞERLENDİRME


	Öğretmenin Değerlendirilmesi:

Çocukların Değerlendirilmesi:

Programın Değerlendirilmesi:


10.10                                                                                                                         GÜNLÜK PLAN

	Okul Adı                    : ……….                                                                                                                                                                             Tarih    :…./…./…….  

Yaş Grubu (Ay)        :

Öğretmen Adı           : 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	SOSYAL-DUYGUSAL ALAN

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

5. Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur.

DİL ALANI

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar

3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
	BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne /durum / olay üzerinde yoğunlaştırır.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı söyler.

Amaç 9. Nesneleri sayabilme

Kazanımlar

1. 20 içinde ileriye doğru birer birer ritmik sayar.

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN
	• Öğretmen çocuklar gelmeden önce tüm köşeleri düzenler. Öğretmen çocukları sınıfın kapısında karşılar; her birine “Günaydın” der ve istedikleri ilgi köşesine geçebileceklerini söyler.

Çocuklar oynarken öğretmen çocukları izler, gerekli durumlarda onlara rehberlik eder.

	FEN-MATEMATİK

BA A9 : K 1
	• Öğretmen serbest zamanın sonrasında çocuklardan yarım ay şeklinde oturmalarını ister. Onlara güzel bir oyun öğreteceğini, söylediklerinin aynısını tekrar etmelerini ve aynı hareketleri yapmalarını söyler.

Sayılar parmak oyununu çocuklara öğretir (Parmak Oyunları s. 39).

SAYILAR

Sayılardan ilki 1 (Bir parmak gösterilir.)

Ardından iki gelir (İki parmak gösterilir.)

Şöyle 3 (Üç parmak gösterilir.)

Şöyle 4-5, hani bizim 5 kardeş (Elde beş parmak gösterilir.)

5’ten sonra 6 (Altı parmak gösterilir.)

Nerde kahvaltı?

Kedi kalktı ciğeri yedi (Yedi parmak gösterilir.)

7’den sonra 8 (Sekiz parmak gösterilir.)

8’den sonra 9 (Dokuz parmak gösterilir.)

9’dan sonra 10 gelir (İki elin parmakları gösterilir.)

Parmak oyununun bitiminde öğretmen sayıların bir de şarkısı olduğunu söyler ve müzik etkinliğine geçer. 

	MÜZİK

BA A9 : K 1

SDA A11 : K 5
	• Yaşa Müzik CD’sinden “Sobe” adlı parçayı çocuklara dinletilir. Çocuklar şarkıya eşlik ederek 1’den 10’a kadar sayarlar. Öğretmenin dağıttığı ritim aletlerini kullanarak “sobe” kısımlarında ritim tutarlar.

SOBE

Bu oyunda ebeyim, saklanmayanı sobelerim

Sobe, sobe saklanmayan ebe

Ona kadar sayarım, saklanmayanı yakalarım

Bir iki üç dört beş altı yedi sekiz dokuz on

Bu oyunda ebeyim, saklanmayanı sobelerim

Sobe, sobe saklanmayan ebe

Bir iki üç dört beş altı yedi sekiz dokuz on

Önüm arkam sağım solum sobe

Şarkı birkaç kez tekrarlandıktan sonra “Biz de saklanbaç oynayalım.” der ve oyun-hareket etkinliğine geçilir.

	OYUN-HAREKET

BA A3 : K 1, 3

BA A9 : K 1


	• Öğretmen çocuklardan birini yanına çağırır ve duvara dönüp gözlerini kapatarak 10’a kadar saymasını ister. Bu sırada sınıftaki çocuklardan biri dışarı çıkarılır. Ebe olan çocuk yüzünü sınıfa döner. Sınıftaki tüm çocuklar 10’a kadar yüksek sesle sayar. Ebe olan çocuk bu sürede kimin sınıfta olmadığını bulmaya çalışır. Dışarı çıkarılan çocuk sınıfa çağrılır ve ebe olur. Tüm çocuklar ebe olana kadar oyun tekrarlanır. Öğretmen “Hayvanlar da saklambaç oynuyormuş. Kitaplarımızı açalım, bakalım saklanmak için nerelere gitmişler?” der ve çocukları masalarına yönlendirir.  

	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK 

TÜRKÇE

BA A3 : K 1, 2, 3

DA A5 : K 3

DA A8 : K 3
	• Öğretmen çocukların Zekâ Kutusu 1 kitabının 28. sayfasını açmalarına yardımcı olur. Resimlere bakmalarını, yanlış olan resimleri işaretleyip neden yanlış olduğunu anlatmalarını ister. Bu hayvanların nerelerde yaşadıklarını söyleyerek resimlerdeki yanlışlıkları düzeltmelerini ister. “Şimdi okuyacağım cümlelerde de yanlış ifadeler var.” der ve 29. sayfayı açmalarını ister. Çocukların yönergeye uygun olarak sayfadaki ifade yanlışlıklarını bulmalarını ve doğru ifadeyi söylemelerini ister. En son söylenen “Güneş sabah olunca doğar, akşam olunca batar.” ifadesi üzerine sohbet edilir. Çocuklara  güneşin doğuşunu ya da batışını izleyip izlemedikleri sorulur. İzlemeyenler varsa aileleri ile izleyebilecekleri söylenir. Sabahtan akşama kadar güneş ışıklarının dünyaya aynı doğrultuda gelmediğinden söz edilir ve bunu gözlemlemek üzere çocuklarla bahçeye çıkılır.

	FEN-MATEMATİK

BA A2 : K 1
	• Yere bir çubuk sokulur ve renkli tebeşirle çubuğun gölgesi işaretlenir. Aynı işlemi ertesi gün farklı saatlerde deneyecekleri, bu nedenle çubuğu bahçede bırakacakları hakkında konuşulur. Çocuklardan farklı saatlerde yaptıkları ölçümlerde çubuğun gölgesinde farklılık olup olmayacağı hakkında tahminde bulunmaları istenir. Tahminler dinlendikten sonra sınıfa geçilir. 

	AİLE KATILIMI

BA A2 : K 1
	• Ailelere not gönderilerek çocukları ile güneşin batışını (mümkünse doğuşunu da) izlemeleri istenir.

	SERBEST ZAMAN
	• Öğretmen etkinliklere katıldıkları için çocuklara teşekkür eder. Çocuklar istedikleri ilgi köşelerine yönlendirilir.

• Çocuklara oyunlarında eşlik edilir ve çocuklar gözlemlenir. Velisi gelen çocuk evine uğurlanır.

	DEĞERLENDİRME 
	Planın Değerlendirilmesi:

Çocukların Değerlendirilmesi:

Öğretmenin Değerlendirilmesi:




11. 10                                                                                                                         GÜNLÜK PLAN

	Okul Adı                    : ……….                                                                                                                                                                             Tarih    :…./…./…….. 

Yaş Grubu (Ay)        :

Öğretmen Adı           : 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	SOSYAL-DUYGUSAL ALAN

Amaç 5. Başkalarının duygularını fark edebilme

Kazanımlar

1. Başkalarının duygularını ifade eder.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

5. Kendisinin ve başkalarının haklarına saygı gösterir.

10. Grup etkinliklerinin kurallarına uyar.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

2. Özgün şiir, öykü, şarki vb. söyler.
DİL ALANI

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar

6. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.

7. Duygu, düşünce ve hayallerini yaratıcı yollarla açıklar.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler.

4. Görsel materyalleri açıklar.
	PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

1. Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır.

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme

Kazanımlar

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı söyler.
Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme
Kazanımlar
7. Varlıkları kullanım amaçlarına göre eşleştirir.

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN
	• Öğretmen çocuklar gelmeden önce tüm köşeleri düzenler. Sınıfın duvarlarına güneşin doğuşunu ve batışını gösteren fotoğraflar asar.

Öğretmen çocukları sınıfın kapısında karşılar; her birine “Günaydın” der ve istedikleri ilgi köşesine geçebileceklerini söyler.

Çocuklar oynarken öğretmen çocukları izler, gerekli durumlarda onlara rehberlik eder.

	FEN-MATEMATİK

BA A2 : K 1, 2


	• Öğretmen serbest zamanın sonrasında sınıfa gelir ve “Acaba dün bahçeye koyduğumuz çubuğun gölgesi aynı yerde mi? Merak ediyor musunuz?” diye sorar. Kendisinin de çok merak ettiğini söyleyerek çocuklarla bahçeye çıkar. Çubuğun yanına gidilir ve farklı renkteki bir tebeşirle çubuğun gölgesi işaretlenir. İki gölge arasındaki farklılıklar (uzunluk, konum) konuşulur. Öğretmen “Bir süre bekleyelim ve gölgenin yer değiştirip değiştirmediğine bakalım. O sırada biz de ‘Gölgeler Tokalaşıyor’ oyununu oynarız.” der. Çocuklardan ikişerli gruplara ayrılmalarını, ellerinin gölgesini birleştirecek şekilde hareket etmelerini ister. Oyun başların, dirseklerin vb. gölgesini birleştirerek devam ettirilir. Öğretmen öğle saatinde yeniden geleceklerini ve gölgeyi işaretleyeceklerini söyleyerek çocukları sınıfa yönlendirir. 

	TÜRKÇE

DA A4 : K 6

DA A8 : K 1, 4
	• Öğretmen çocuklardan yarım ay şeklinde oturmalarını ister. Güneşin doğuşunu ve batışını izleyenlerin neler gördüklerini anlatmalarını ve gördüklerinin onlarda nasıl duygular uyandırdığını söylemelerini ister. Öğretmenin sınıfın duvarlarına astığı güneş doğarken ve batarken çekilen fotoğraflar incelenir. Çocuklardan inceledikleri görsellerde gördüklerini anlatmaları istenir. Güneş batınca neler olduğunu, güneş doğunca neler olduğunu anlatmalarını isteyerek gece-gündüz kavramları hakkında konuşulur. Öğretmen “Güneş” şarkısını öğreneceklerini söyleyerek müzik etkinliğine geçer. 

	MÜZİK

PMA A1 : K 1

SDA A11 : K 2
	• Yaşa Müzik CD’sindeki “Güneş” şarkısını açar. Şarkı söylenirken yapılabilecek hareketleri öğretir. Şarkı birkaç kez söylenir. 

GÜNEŞ

Gündüz oldu güneş açtı (Eller açılır.)

Gece oldu güneş kaçtı (Eller kapanır.)

Güneş aç güneş kaç

Bizler de güneşiz (Kollar kaldırılıp havada daire çizilir.)

Dünyayı aydınlatan

Müzik etkinliğinin bitiminde “Güneşli bir günde bahçeye çıkan çocuklar varmış. Haydi onlara bakalım.” diyerek çocukları masalarına yönlendirir.   

	SANAT

DA A4 : K 7

PMA A2 : K 7

BA A3 : K 3
	• Öğretmen çocukların Zekâ Kutusu 1 kitabının 30. sayfasını açmalarına yardımcı olur. Arkadaşlarıyla oyun oynayan çocukların resimlerine bakmalarını, resimler arasındaki benzerlikleri ve farklılıkları söylemelerini ister.

Ardından Zekâ Kutusu 1 kitabının 31. sayfasını açmalarına yardımcı olur. Resimdeki çocukların çok eğlenceli bir oyun oynamak için bir araya geldiklerini söyler ve “Sizce ne oynamaya karar vermişler?” diye sorar. Her çocuğun düşündüğü oyunu çizmesini ister. Çocuklar çizimlerini bitirdikten sonra kitaplarını alarak bahçeye çıkarlar. 

	TÜRKÇE

OYUN-HAREKET

SDA A6 : K 5, 10
	• Çubuğun yanına gidilir ve renkli tebeşirle çubuğun gölgesi işaretlenir. Öğle saatinde güneş tam tepede olduğu için gölgesinin dibine vurduğu hakkında konuşulur. 

Çocuklar sırayla kitaplarına yaptıkları çizimlerini göstererek planladıkları oyunu anlatırlar. Her çocuk oyununu anlattıktan sonra

öğretmen çocuklardan oyunlardan birine karar vermelerini ve oynamalarını ister. Karar verirken hangi yöntemleri kullanabileceklerini sorar. Gerekli durumlarda çocuklara yardımcı olur ve oyunlarını gözler. Oyunun bitiminde sınıfa dönülür.

	OKUMA - YAZMAYA HAZIRLIK

BA A3 : K 3

BA A5 : K 7

PMA A2 : K 10 

SDA A5 : K 1
	• Öğretmen hepsinin çok güzel oyunlar planladığını, bunlardan hangisini oynayacaklarına karar verebildiklerini söyler ve çocuklara teşekkür eder. Bazı oyunların topla oynandığını söyler ve Zekâ Kutusu 1 kitabının 32. sayfasını açarak hangi oyunun hangi topla oynandığını söylemelerini ve ilgili resimleri çizgi ile birleştirmelerini ister. Ardından kitaplarının 33. sayfasını açmalarını ister. Sayfadaki kıza dikkat çeker. Sınıftaki bütün çocuklar oyun oynarken Gamze’nin tek başına oturduğunu söyler. Çocuklara, Gamze’ye neler söylemek istediklerini sorar ve Gamze’nin ne yapacağını resim çizerek göstermelerini ister.

	SERBEST ZAMAN
	• Günün bitiminde çocuklardan o gün yaptıklarını değerlendirmelerini ister ve istedikleri köşelerde oynamak üzere çocukları serbest bırakır.

	DEĞERLENDİRME 
	Planın Değerlendirilmesi:

Çocukların Değerlendirilmesi:

Öğretmenin Değerlendirilmesi:




12. 10                                                                                                                         GÜNLÜK PLAN

	Okul Adı                    : ……….                                                                                                                                                                             Tarih    :…./…../……  

Yaş Grubu (Ay)        :

Öğretmen Adı           : 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	SOSYAL-DUYGUSAL ALAN

Amaç 2. Duygularını fark edebilme Kazanımlar


4. Duygularını müzik, dans, drama vb. yollarla ifade eder.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme Kazanımlar

4. Aldığı sorumluluğu yerine getirir.

6. Gerekli durumlarda nezaket sözcüklerini kullanır.

10. Grup etkinliklerinin kurallarına uyar.
DİL ALANI

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilm Kazanımlar

6. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.

Amaç 6. Sözcük dağarcığını geliştirebilme  Kazanımlar

4. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler.

4. Görsel materyalleri açıklar.

5. Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.


	PSİKOMOTOR ALAN
Amaç 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme Kazanımlar
5. Tek / çift ayakla sıçrayarak belirli bir mesafeyi dengeli bir şekilde gider.
BİLİŞSEL ALAN

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı fark eder.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı söyler.

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme Kazanımlar
7. Varlıkları kullanım amaçlarına göre eşleştirir
Amaç 6. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre gruplayabilme  Kazanımlar
1. Varlıkları renklerine göre gruplar.
ÖZBAKIM BECERİLERİ
Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme Kazanımlar
2. Yiyecekleri ve içecekleri yeterli miktarda yer / içer.
5. Öğün zamanlarında ve süresinde yemeye özen gösterir.

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN
	• Öğretmen çocuklar gelmeden önce tüm köşeleri düzenler. Çocukları sınıfın kapısında karşılar, her birine “Günaydın” der ve istedikleri ilgi köşesine geçebileceklerini söyler. Çocuklar oynarken öğretmen çocukları izler, gerekli durumlarda onlara rehberlik eder.

	TÜRKÇE

DA A6 : K 4

DA A8 : K 1, 4, 5

BA A5 : K 7

ÖB A3 : K 2, 5


	• Öğretmen çocuklardan daire şeklinde oturmalarını ister. “Çocuklar, dünyadaki tüm canlıların bir yaşam alanı vardır. Bazı hayvanlar toprağın altında, bazıları ağaç kovuklarında, bazıları mağaralarda yaşar. Bazıları ise insanlara yakın yerlerde, evlerde, kulübelerde yaşar. Onları insanlar besler. Bu hayvanlara ne ad verildiğini biliyor musunuz?” diye sorar. Çocukların yanıtlarını alır ve “Bakalım doğrusu neymiş?” diyerek Zekâ Kutusu 1 kitabının 34. sayfasını açmalarına yardımcı olur. Sayfadaki yönergeyi okur. “Evcil” sözcüğünü de kullanarak sayfadaki hayvanlarla ilgili cümleler kurmalarını ister. Bu hayvanlardan hangisini evde beslemek istediklerini sorar ve ilgili kutucuğu işaretlemelerini ister. Kitaplarının 35. sayfasını açmalarına yardımcı olarak “Bu sayfada da bir evcil hayvan var. Bulabildiniz mi?” diye sorarak tavuk resmine dikkat çeker. Üst sıradaki resimlerden hangisinin bu resimle ilişkili olabileceğini söylemelerini ister. Çocuklar birbiriyle ilişkili olan diğer resimleri de bulup kutulara uygun şekli çizdikten sonra bu resimleri kullanarak bir öykü planlamalarını ister. İstekli çocuklar sırayla öykülerini anlatırlar. Kendisi de şiirsel bir öykü planladığını söyler ve öyküsünü hareketlerle anlatır. Çocuklardan da benzer hareketler yapmalarını ister. 

 Zeynep bir sabah kalkmış, (Kollar açılarak uyanılır.)                            Koşarak bahçeye çıkmış, (Sağ elin işaret ve orta parmağı hareket ettirilir.)

Yüzünü yıkamış, (Yüz yıkanır.)                                                              Kümese yaklaşmış,

Gözlüklerini takmış, (Gözlükler takılır.)                                                 Tavuğu yumurtlamış mı, diye 

Vazodaki çiçekleri koklamış. (Çiçekler koklanır.)                                  Kümesin içine bakmış. (Sağ el başa siper edilir.)

                                                  Kocaman bir yumurta (Kollar kaldırılıp büyük bir daire çizilir.)

                                                  Duruyormuş kümesin ortasında, (Sol el açılır, sağ elin işaret parmağı ile avucun ortasına dokunulur.)

                                                  Hemen alıp gitmiş mutfağa (Sağ elin işaret ve orta parmağı hareket ettirilir.)

                                                  Kahvaltısını yapmaya. (Yeme hareketi yapılır.)

Parmak oyununun bitiminde öğretmen “Peki, Zeynep kahvaltıda sadece yumurta mı yemiş?” diye sorar ve çocuklara kâğıtlar dağıtarak Zeynep'in  yemesi gereken diğer yiyecekleri de çizmelerini ister. Çocuklar çizimlerini anlattıktan sonra “Zeynep’e yardımcı olmak için bu resimleri ona yollamak ister misiniz?” diye sorar.

	OYUN-HAREKET

BA A6 : K 1

PMA A5 : K 5

SDA A6 : K 6, 10
	• Öğretmen sınıfa büyük, sarı ve kırmızı renkte, iki çuval getirir. Çuvalların içindeki sınıf mevcudu kadar olan sarı ve kırmızı zarflardan birer adet seçtirir. Çocuklardan resimlerini zarflara yerleştirmeleri ve zarfı kapatmaları istenir. Gerekirse öğretmen çocuklara model olabilir. Çuvallar sınıfın ortasına bir metre arayla yan yana konur. Kırmızı zarfı olanların kırmızı çuvalın arkasına, sarı zarfı olanların sarı çuvalın arkasına  ellerinde zarflarıyla tek sıra olmaları istenir. 

Öğretmen, “Şimdi sizinle çuval yarışması yapacağız.” diyerek çocuklara yarışmanın kurallarını açıklar: Yarışma, öğretmenin başla komutuyla başlayacaktır. İlk sırada olan çocuklar, çuvalın içine girerek çift ayak zıplayacak ve duvarın dibinde bulunan kutunun içine zarflarını atarak tekrar çift ayak zıplayarak başladıkları yere geri dönecekler; sıradaki çocuk çuvala girerek aynı parkuru tamamlayacaktır. Oyun tüm çocuklar oynayana kadar aynı şekilde devam edecektir. Parkuru tamamlayan çocuk çuvalı arkadaşına verip grubunun tarafındaki duvar dibinde bekleyecek ve arkadaşlarını desteklemeye devam edecektir. Hangi grup daha önce zarflarının tamamını kutuya götürmeyi başarır ve geri dönerse diğer grubun üyeleri tokalaşarak onları tebrik eder. Öğretmen de her iki grubu tebrik ederek daire şeklinde karşılıklı oturmalarını ister (Dairenin yarısında kırmızılar, yarısında sarılar grubu oturur.). Onlara renklerle ilgili bir şarkı dinleteceğini, şarkıyı çok dikkatli dinlemeleri gerektiğini çünkü kendi gruplarının rengini duyduklarında bir kez el çırpacaklarını söyler ve müzik etkinliğine geçer. 

	MÜZİK

BA A3 : K 1, 3


	• Öğretmen Yaşa Müzik CD’sinden “Renkler” adlı parçayı çocuklara dinletir. 

RENKLER

Kırmızı, mavi, sarı, turuncu, yeşil, beyaz / Her renk ayrı güzel, ne zevkli resim yapmak / Pembe ve mor çiçekler uçuşan kelebekler

Ağaçlarda kuşlar hayalimdeki orman / Kırmızı, mavi, sarı, turuncu, yeşil, beyaz / Hayal ettim çizdim, rengarenk benim resmim.

Öğretmen, şarkıda “kırmızı” dendiğinde kırmızılar grubunun, “sarı” dendiğinde sarılar grubunun ellerini çırpmalarını ister. Çocukların öğrenebilmesi için şarkı birkaç kez dinlenir ve hep birlikte söylenir. Öğretmen çocuklardan gözlerini kapatarak uzanmalarını ve şarkıyı bir kez de sözlerini düşünerek dinlemelerini ister. Ardından öğretmen “Hayalinizdeki ormanı çok merak ettim.” der ve çocukları masalarına yönlendirir.

	SANAT

SDA A2 : K 4
	• Öğretmen çocuklara kâğıtlar, boyalar, tuvalet kağıdı ruloları, yapıştırıcı ve artık malzemeler verir. Bu malzemeleri kullanarak hayallerindeki ormanı oluşturmalarını ister. 

	AİLE KATILIMI

SDA A2 : K 4

SDA A6 : K 4

DA   A4 : K 6
	• Öğretmen sanat çalışmasının bitiminde çocuklara hayallerini çok güzel ifade ettiklerini söyler ve Palyaço Dido’nun da bir hayali olduğunu söyleyerek çocuklardan Zekâ Kutusu 1 kitabının 36. sayfasını açmalarını ister. Bu hayalin ne olabileceğini akşam evde düşünmelerini, resmini çizmelerini ve ailelerine anlatmalarını söyler. Evdeki yetişkinlerden birinin, anlattıklarını çizgili kutucuğa yazabileceğini belirtir.

	SERBEST ZAMAN
	• Öğretmen etkinliklere katıldıkları için çocuklara teşekkür eder. Çocuklar istedikleri ilgi köşelerine yönlendirilir. Çocuklara oyunlarında eşlik edilir ve çocuklar gözlemlenir. Velisi gelen çocuk evine uğurlanır.

	DEĞERLENDİRME
	Planın Değerlendirilmesi:

Çocukların Değerlendirilmesi:

Öğretmenin Değerlendirilmesi:


15.10                                                                                                                         GÜNLÜK PLAN

	Okul Adı                    : ……….                                                                                                                                                                             Tarih    :…./…./…….. 

Yaş Grubu (Ay)        :

Öğretmen Adı           : 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	SOSYAL-DUYGUSAL ALAN

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

2. Özgün şiir, öykü, şarki vb. söyler.

5. Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur.
DİL ALANI

Amaç 6. Sözcük dağarcığını geliştirebilme

Kazanımlar

1. Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder.

4. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler.

2. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.

3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

1. Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar.

2. Değişik yönlere yuvarlanır.

3. Değişik yönlere doğru uzanır .

6. Belirli bir mesafeyi sürünerek gider.
15. Nesneleri belli bir mesafedeki hedefe atar.
	Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır.

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

15. Nesneleri değişik malzemelerle bağlar.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme

Kazanımlar

2. Dikkatini nesne /durum / olay üzerinde yoğunlaştırır.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme

Kazanımlar

9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder.

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme

Kazanımlar

2. Varlıkları renklerine göre eşleştirir.

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN
	• Öğretmen çocuklar gelmeden önce tüm köşeleri düzenler. Çocukları sınıfın kapısında karşılar, her birine “Günaydın” der ve istedikleri ilgi köşesine geçebileceklerini söyler.

Çocuklar oynarken öğretmen çocukları izler, gerekli durumlarda onlara rehberlik eder.

	TÜRKÇE 

DA A8 : K 1, 2, 3

BA A2 : K 1

BA A3 : K 2

BA A4 : K 9
	• Öğretmen sınıfa yer altında yaşayan canlılar ile ilgili bir belgesel CD’si getirir. Çocuklardan CD’yi dikkatle izlemelerini ister. Belgeselin sonunda çocuklarla hayvanlar ve yaşadıkları alanlar hakkında sohbet eder ve sorular sorarak çocukların yorumlarını dinler. Onların da izledikleriyle ilgili sorular sormasını ister. Çocuklara masalarına geçmelerini ve Zekâ Kutusu 1 kitabının 37. sayfasını açmalarını söyler. Resimdeki hayvanların adlarını söylemelerini ve yuvası toprağın altında olanı boyamalarını ister. “Yer altında yaşayan diğer canlılara örnek verebilir misiniz?” diyerek çocukların izledikleri belgeselden hatırladıklarını söylemelerini sağlar. “Haydi, biz de kendimize birer yılan yapalım.” der ve sanat etkinliğine geçilir. 

	SANAT

BA A2 : K 1

DA A6 : K 1, 4

PMA A2 : K 14, 15
	•  Öğretmen masaların üzerine elyaf parçaları, ince çorap, ip, kırmızı, mavi ve sarı renkte pullar koyar. Eline bir parça elyaf alır, “Çocuklar, bunun ne olduğunu bilen var mı aranızda?” diyerek elyafı çocuklara tanıtır ve “Çocuklar, bu nasıl bir nesne, yumuşak mı, sert mi?” diye sorar. Çocuklarla nesne hakkında sohbet edilir. Cümlelerinde yeni öğrendikleri bu sözcüğü kullanmaları teşvik edilir. Öğretmen çocuklardan elyaf parçalarını çorapların içine doldurmalarını ve birbirleri ile yardımlaşarak çorapların ağzını bağlamalarını ister. Her çocuğun kendisine bir renk seçmesini ve yılanının üzerine o renk pulları yapıştırmasını ister (Öğretmen renklerin sayıca eşit dağılmasına dikkat eder, gerekliyse çocukları farklı renk seçmeleri için yönlendirir.). Etkinliğin sonunda çocuklar yılanlarını alarak sınıfın ortasına gelir.

	OYUN-HAREKET

PMA A1 : K 1, 2, 3, 6


	• Öğretmen çocuklardan yerde yılan gibi sürünmelerini ister. Aynı renkte yılana sahip arkadaşlarının ayaklarından tutarak bir araya gelmelerini ve kırmızı-mavi-sarı renkli üç büyük yılan oluşturmalarını ister. Eğitimci böylelikle çocukları üç gruba ayırmış olur. Çocuklar öğretmenin verdiği komuta uygun olarak ileri, geri sürünür; sağa sola dönerek yuvarlanırlar. Eğitimci eline sarı, mavi ve kırmızı renkte üç büyük çember alır. Grupların renklerine göre bu çemberlerin içinden geçmesini ister. “Şimdi, Kuyruğu Yakala oyununu (Çocuklar İçin Oyun s. 96) oynayacağız.” der ve çocuklardan ayağa kalkıp grup arkadaşlarını bellerinden tutmalarını ister. Sıranın başındaki çocuğun baş, sonundaki çocuğun kuyruk olduğunu söyler. Çocuklardan sıranın başında ve sonunda duran arkadaşlarının adlarını söylemelerini ister. Baş olan çocuğun kuyruk olan çocuğu yakalamaya çalışacağını, diğer çocukların ise sağa sola hareket ederek kuyruğun yakalanmasını engelleyeceklerini söyler. Baş olan çocuk, kuyruk olan çocuğu yakaladığında sıranın sonuna geçer ve kuyruk olur. Sırada kendisinden sonra gelen çocuk ise baş olur. Tüm çocuklar baş ve kuyruk olduğunda oyun tamamlanır.   



	MATEMATİK-FEN

BA A5 : K 2

PMA A1 : K 15

PMA A2 : K 7
	• Öğretmen çocukların çok yorulduklarını söyleyerek minderlerine geniş bir daire oluşturacak biçimde oturmalarını ister. Ortalarındaki boşluğa kırmızı-sarı-mavi renklerdeki çemberleri koyar. Her çocuğun sırayla elindeki yılanı aynı renk çemberin içine atmaya çalışmasını söyler. Yılanlarını doğru çembere atan çocuklar alkışlanır. Yanlış çembere atanlar ise yılanlarını attıkları yerden alıp sıranın kendilerine gelmesini beklerler. Herkes yılanını yanındaki arkadaşına verir ve oyun iki kez daha oynanarak her çocuğun üç renkle ilgili çalışma yapması sağlanır. Oyunun bitiminde öğretmen çocukları masalarına yönlendirir. Sırasıyla Zekâ Kutusu 1 kitabının 38 ve 39. sayfalarındaki etkinlikleri yaptırarak çocukların uygun renklerde boyama ve çizim yapmalarına yardımcı olur. Çocukların çizimleri bittiğinde öğretmen “Renkler” adlı parmak oyununu yüksek sesle söylemeye başlar ve müzik etkinliğine geçer.   

	MÜZİK

SDA A11 : K 2, 5


	• Çocuklara “Renkler” parmak oyunu öğretilir. Ardından ritim aletleri dağıtılır. Sözleri, bildikleri bir müziğe uyarlayarak söylemeleri ve ritim tutmaları istenir.  

Kırmızı ateşin rengi, (Sağ elin parmakları hareket ettirilir.)

Sarı güneşin, (Ellerle yuvarlak yapılır.) 

Mavi hem gökyüzünde (Sağ elin işaret parmağı yukarı kaldırılır.)

Hem de denizde. (Ellerle yüzme hareketi yapılır.)

	SERBEST ZAMAN
	• Öğretmen etkinliklere katıldıkları için çocuklara teşekkür eder. Çocuklar istedikleri ilgi köşelerine yönlendirilir. Çocuklara oyunlarında eşlik edilir ve çocuklar gözlemlenir. Velisi gelen çocuk evine uğurlanır.

	DEĞERLENDİRME 
	Öğretmenin Değerlendirilmesi:

Çocukların Değerlendirilmesi:

Programın Değerlendirilmesi:


16.10                                                                                                                         GÜNLÜK PLAN

	Okul Adı                    : ……….                                                                                                                                                                             Tarih    :…../…../………. 

Yaş Grubu (Ay)        :

Öğretmen Adı           : 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	SOSYAL-DUYGUSAL ALAN

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

4. Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar.

Amaç 14. Sanat eserlerinin estetik özelliklerini fark edebilme

Kazanımlar

1. Sanat eserlerinin özelliklerini söyler.

2. Sanat eserleri hakkındaki duygularını açıklar.

DİL ALANI

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar

6. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

15. Nesneleri belli bir mesafedeki hedefe atar.
	BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme

Kazanımlar

2. Dikkatini nesne /durum / olay üzerinde yoğunlaştırır.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkları söyler.

9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder.

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme

Kazanımlar

6. Varlıkları dokunsal özelliklerine göre eşleştirir.
ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 5. Kendini kazalardan ve tehlikelerden koruyabilme

Kazanımlar

1. Tehlikeli olan durumları söyler.

2. Tehlikeli olan durumlardan uzak durur.

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN
	• Öğretmen çocuklar gelmeden önce tüm köşeleri düzenler. Çocukları sınıfın kapısında karşılar, her birine “Günaydın” der ve istedikleri ilgi köşesine geçebileceklerini söyler.

Çocuklar oynarken öğretmen çocukları izler, gerekli durumlarda onlara rehberlik eder.

	TÜRKÇE

BA A4 : K 1, 9

DA A4 : K 6

ÖB A5 : K 1, 2
	• Öğretmen sınıfa girer ve çocuklardan daire şeklinde oturmalarını isteyerek Zekâ Kutusu 1 kitabının 40. sayfasını açmalarına yardımcı olur. “Çocuklar, ev sözcüğü size gördüğünüz resimlerden hangilerini hatırlatıyor?” sorusunu sorar. Çocuklardan neden böyle düşündüklerini açıklamalarını ve ilgili kutuyu işaretlemelerini ister. Evimizde pek çok eşya var, diyerek “Hamarat Eşyalar” parmak oyununu (Parmak Oyunları s. 114) oynatır.

HAMARAT EŞYALAR

Bu bir televizyon             (Baş parmak ve işaret parmağı yuvarlak hale getirilir, gözlere konur, dürbün gibi bakılır.)

Dünyayı seyrederim        (İki elin baş ve işaret parmakları karşılıklı birleştirilir. Dikdörtgen haline getirilen eller yüzden uzaklaştırılır.)

İşte müzik setim              (Eller kulaklık takıyormuş gibi yapılarak kulaklara götürülür.)

Her şarkıyı dinlerim        (Eller kulakta vücut iki yana sallanır.)

Bu evimizin ütüsü           (Eller ile ütüleme hareketi yapılır.)

Giysilerim ütülü    

Kirlenince çamaşırlar      (Eller iki yana açılır.)

Makine onları yıkar         (Bel daire şeklinde döndürülür.)

Evimiz tertemiz

Hamarat süpürgemiz       (Eller birleştirilir, öne uzatılır süpürme hareketi yapılır.)

Her yeri aydınlatır

Mum, lamba, abajur         (Eller yukarıya kaldırılır havada daire hareketi yapılır.)

Oyunun bitiminde öğretmen çocuklardan Zekâ Kutusu 1 kitabının 41. sayfasını açmalarını ve parmak oyununda geçen eşyalardan hangilerinin bu sayfada olduğunu söylemelerini ister. Günlük hayatlarında bu eşyalardan en çok hangilerini kullandıklarını sorar. Onları yuvarlak içine almalarını ister. Prize takılı bir ütüye ya da yanan bir muma ellerini yaklaştırıp yaklaştırmadıklarını ve nedenini söylemelerini ister. Sıcak olan bu nesnelerin elleri yakacağı yanıtını aldıktan sonra “Bu nesnelere elimizi yaklaştırarak kendimize zarar verebiliriz ama zararsız bir deneyle sıcağı ve soğuğu hissedebiliriz.” diyerek fen etkinliğine geçer.  

	FEN-MATEMATİK

BA A2 : K 1, 2
	• Öğretmen masanın üzerine içinde sıcak, ılık ve soğuk suların bulunduğu kaplar koyar. Çocuklardan sıraya girmelerini ister. Her çocuk önce sıcak suya dokunur. Bütün çocuklar sıcak suya dokunup ne hissettiklerini söyledikten sonra sırayla ılık ve soğuk suya dokunurlar. Öğretmen kaplardaki suları yeniler ve çocuklardan bu kez ellerinden birini sıcak, diğerini soğuk su kabına sokup çıkarmalarını ve iki ellerini aynı anda ılık su kabına batırmalarını ister. Ilık su kabına batırdıklarında her iki ellerindeki hisin aynı mı yoksa farklı mı olduğu sorulur (Fen Eğitimi-sf 115).   

	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK

BA A5 : K 6
	• Deneyin bitiminde öğretmen çocukların Zekâ Kutusu 1 kitabının 42. sayfasını açmalarına yardımcı olur. Masanın üzerine sıcak bir şeyler koyacaklarını söyler ve bunların neler olabileceğini sorar. Çocuklar yeteri kadar sıcak nesne adı söyledikten sonra birinin resmini masanın üzerine çizmelerini ister. Ardından sayfanın altındaki masayı işaret eder ve bu masaya da sıcak olmayan bir şey koyacaklarını belirtip neler olabileceğini söylemelerini ister. Çocuklar söyledikleri nesnelerden birinin resmini masanın üzerine çizdikten sonra öğretmen “Peki, size bir sorum var, kışın denizin suyu soğuk mudur, sıcak mıdır?” der. Çocukların yanıtını aldıktan sonra “Evet, hem soğuktur hem de rüzgâr çok estiği için dalgalıdır. Şimdi oynayacağımız oyunun adı da “Dalgalı Deniz.” (Çocuklar İçin Oyun s. 84) diyerek oyun-hareket etkinliğine geçer. 

	OYUN-HAREKET

PMA A1 : 15

BA A3 : K 2
	• Çocukların arasından iki çocuk seçilir, diğer çocuklar el ele tutuşarak halka olur. Seçilen çocuklardan birisi dalgalı denizdeki balık olur ve halkanın ortasına geçer. Diğer çocuk ise balıkçı olur ve eline aldığı topla halkanın dışından balığı vurarak yakalamaya çalışır. Bir tek atış şansı olduğu için çok dikkatli olması gerektiği belirtilir. Halkadaki çocuklar dalga yapar gibi çömelip doğrularak, sağa sola hareket ederek balığı korumaya çalışır. Balık olan çocuk da dalgalarla hareket ederek vurulmasını zorlaştırır. Balığı vurabilenler alkışlanır. Her çocuk balık ve balıkçı olduktan sonra oyun sonlandırılır.               

	 SANAT

SDA A11 : K 4

SDA A14 : K 1, 2
	• Öğretmen klasik bir müzik açar ve gözlerini kapatıp müziği dinleyerek bir süre dinlenmelerini ister. Müziği beğenip beğenmediklerini, bu müziğin onlarda yarattığı duyguyu açıklamalarını söyler. Ardından Zekâ Kutusu 1 kitabının 43. sayfasını açmalarına rehberlik ederek sayfada gördükleri dalgalı deniz resmini tamamlamalarını ister. Çocuklarla günün değerlendirmesi yapılır ve serbest olarak etkinlik yapmaları için çocuklar ilgi köşelerine yönlendirilir.    

	SERBEST ZAMAN
	• Öğretmen etkinliklere katıldıkları için çocuklara teşekkür eder. Çocuklar istedikleri ilgi köşelerine yönlendirilir. Çocuklara oyunlarında eşlik edilir ve çocuklar gözlemlenir. Velisi gelen çocuk evine uğurlanır.

	DEĞERLENDİRME


	Planın Değerlendirilmesi:

Çocukların Değerlendirilmesi:

Öğretmenin Değerlendirilmesi:


17.10                                                                                                                         GÜNLÜK PLAN

	Okul Adı                    : ……….                                                                                                                                                                             Tarih    :…./…./…….  

Yaş Grubu (Ay)        :

Öğretmen Adı           : 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	SOSYAL-DUYGUSAL ALAN

Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar


4. Duygularını müzik, dans, drama vb. yollarla ifade eder.

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme

Kazanımlar

2. Günlük yaşamdaki kurallara uyar.
DİL ALANI

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar

4. Konuşurken sesinin hızını ayarlar.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar

6. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.
PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer..

Amaç 3. Büyük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme
	Kazanımlar

1. Farklı ağırlıktaki nesneleri iter.

2. Farklı ağırlıktaki nesneleri çeker.

3. Farklı ağırlıktaki nesneleri kaldırır.

4. Farklı ağırlıktaki nesneleri döndürür.

5. Farklı ağırlıktaki nesneleri taşıyarak belirli bir mesafeye gider.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkları söyler.

4. Varlıkların şeklini söyler.
Amaç 6. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre gruplayabilme

Kazanımlar

1. Varlıkları renklerine göre gruplar.

Amaç 10. Geometrik şekilleri tanıyabilme

Kazanımlar

2. Daire, üçgen, kare ve dikdörtgene benzeyen nesneleri gösterir.

Amaç 12. Mekânda konum ile ilgili yönergeleri uygulayabilme

Kazanımlar

1. Nesnenin mekândaki konumunu söyler.

3. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir.

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN
	• Öğretmen çocuklar gelmeden önce tüm köşeleri düzenler. Çocukları sınıfın kapısında karşılar, her birine “Günaydın” der ve istedikleri ilgi köşesine geçebileceklerini söyler.

Çocuklar oynarken öğretmen çocukları izler, gerekli durumlarda onlara rehberlik eder.

	TÜRKÇE

DA A2 : K 4

DA A4 : K 6

SDA A9 : K 2


	• Öğretmen sınıfa elinde kutular taşıyarak girer. Güçlükle taşıdığı izlenimini yaratarak çocuklardan kendisine yardımcı olmalarını ister. Kitapları, kutuları taşımasına yardım eden çocuklara teşekkür eder, bu durumun onu çok mutlu ettiğini söyler. Onları nelerin mutlu ettiğini sorar. Çocukların konuşmaları çok hızlı ise “Biraz daha yavaş konuşursan söylediklerini daha kolay anlayabileceğiz.” gibi uyarılarda bulunur. Sohbetin bitiminde “Kitabımızın içinde de mutlu bir çocuk  var. Şimdi de ona bakalım.” der ve çocukları masalarına yönlendirerek kitaplarının 44. sayfasını açmalarına yardımcı olur.      

	SANAT

SDA A2 : K 4
	• Öğretmen sayfadaki yönergeyi çocuklara okur. Murat’ın evde çok sıkıldığını ve pencereden bakarken gördüklerinin onu mutlu ettiğini söyler. “Şimdi hiç konuşmadan düşünelim. Acaba Murat’ı bu kadar mutlu eden ne olabilir, resmini çizelim.” der. Çizimini bitiren çocuğun yaptığı resmi anlatmasını ister. Çocuklar anlatımlarını tamamladığında öğretmen sabah getirdiği kutuları sınıfın ortasına taşımaları gerektiğini, bunun için yine onlardan yardım isteyeceğini söyler ve oyun-hareket etkinliğine geçer.

	OYUN-HAREKET

PMA A3 : K 1,2,3,4,5 
	• Öğretmen çocuklardan ikişer metre ara ile durarak sıra olmalarını (sıranın sonunda duran çocuğun sınıfın tam ortasında bulunması gerekir) ister. Kutulardan birini kendine en yakın duran çocuğa verir. Kutuyu 2 m taşıyarak kendisine en yakın arkadaşına teslim etmesini ister. Kutuyu alan çocuk da 2 m ilerler ve kutuyu sıradaki arkadaşına teslim eder. İlk kutu elden ele gezerken öğretmen ikinci kutuyu eline alır ve bu kez çocuklardan kutuyu arkadaşlarına iterek ulaştırmalarını ister. Üçüncü kutuya ip bağlar ve bu kutuyu ipinden çekerek, dördüncü kutuyu ise döndürerek taşımalarını söyler. Tüm kutular sınıfın ortasına ulaştığında öğretmen çocuklara yardımları için teşekkür eder ve halka şeklinde oturmalarını ister. 

	FEN-MATEMATİK

BA A4 : K 1, 4

BA A10 : K 2

PMA A2 : K 10
	• Öğretmen içinde tabak, saat, kitap, kalem kutusu gibi nesnelerin yer aldığı kutuları açar ve her çocuğun sırayla kutulardan bir nesne almasını, aldığı nesnenin adını ve yuvarlak mı köşeli mi olduğunu söylemesini ister. İlk olarak kendisi bir yuvarlak, bir köşeli nesne alıp çocuklara model olur. Türkçe etkinliğinde kullandıkları karton daireyi eline alarak bu şeklin adının “daire” olduğunu söyler. İçinde kırmızı, sarı ve mavi renkli kartonlardan kesilmiş dairelerin yer aldığı son kutuyu da açarak her çocuğun kendisine bir daire almasını ve parmaklarıyla dairenin çevresinden gitmesini ister. Bu dairelerden mutlu yüzler yapabileceklerini söyleyerek çocukların ellerine boya kalemleri verir. “Şimdi de mutlu yüzleri evlerine kavuşturacağız.” diyerek okuma-yazmaya hazırlık etkinliğine geçer.         

	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK

BA A4 : K 4 

BA A6 : K 1

BA A10 : K 2

BA A12 : K 1, 3
	• Öğretmen çocuklara yapıştırıcı vererek aynı renkteki mutlu yüzleri, aynı renk büyük dairenin içine yapıştırmalarını ister. Mutlu yüz evleri sınıfın duvarlarına asılarak sergilenir. Öğretmen Zekâ Kutusu 1 kitabının 45. sayfasını açmalarına yardımcı olarak daireye benzeyen şekilleri yuvarlak içine almalarını ister. Ardından Zekâ Kutusu 1 kitabının 46. sayfası açılır. Öğretmen bu sayfada da şekli daireye benzer bir varlık olduğunu söyler. Çocuklardan bu varlığın adını ve hangi rafta (alt, orta, üst) durduğunu söylemelerini ister. Çocuklardan yönergeye uygun olarak alt, üst ve orta rafta bulunmaması gereken nesneyi yuvarlak içine almaları ister.

	SERBEST ZAMAN
	• Öğretmen etkinliklere katıldıkları için çocuklara teşekkür eder. Çocuklar istedikleri ilgi köşelerine yönlendirilir. Çocuklara oyunlarında eşlik edilir ve çocuklar gözlemlenir. Velisi gelen çocuk evine uğurlanır.

	DEĞERLENDİRME


	Öğretmenin Değerlendirilmesi:

Çocukların Değerlendirilmesi:

Programın Değerlendirilmesi:


18.10                                                                                                                         GÜNLÜK PLAN

	Okul Adı                    : ……….                                                                                                                                                                             Tarih    : …../…../……. 

Yaş Grubu (Ay)        :

Öğretmen Adı           : 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	SOSYAL-DUYGUSAL ALAN

Amaç 3. Duygularını kontrol edebilme

Kazanımlar


1. Olumlu / olumsuz duygu ve düşüncelerini uygun şekilde ortaya koyar.

Amaç 5. Başkalarının duygularını fark edebilme

Kazanımlar

1. Başkalarının duygularını ifade eder.

Amaç 7. Hoşgörü gösterebilme

Kazanımlar

1. Hata yapabileceğini kabul eder.

2. Kendi hatalarını söyler.

3. Kendisini başkalarının yerine koyarak duygularını açıklar.

4. Başkalarının hatalarını uygun yollarla ifade eder.

5. Başkalarının hata yapabileceğini kabul eder.
DİL ALANI

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar

6. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

1. Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar.

3. Değişik yönlere doğru uzanır .
	Amaç 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar
3. Tek ayak üzerinde belirli bir süre durur.
BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne /durum / olay üzerinde yoğunlaştırır.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme

Kazanımlar

2. Varlıkların rengini söyler.

Amaç 12. Mekânda konum ile ilgili yönergeleri uygulayabilme

Kazanımlar

1. Nesnenin mekândaki konumunu söyler.

3. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir.

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN
	• Öğretmen çocuklar gelmeden önce tüm köşeleri düzenler.

Öğretmen çocukları sınıfın kapısında karşılar, her birine “Günaydın” der ve istedikleri ilgi köşesine geçebileceklerini söyler.

Çocuklar oynarken öğretmen çocukları izler, gerekli durumlarda çocuklara rehberlik eder.

	TÜRKÇE

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK

BA A2 : K 1, 2

BA A12 : K 1, 3

SDA A3 : K 1

SDA A5 : K 1

SDA A7 : K 1,2,3,4,5

DA A4 : K 6


	• Öğretmen sınıfa girdiğinde iki hafta önce ektikleri tohumları hatırlatır ve saksılar yan yana getirilir. Arada bir fark olup olmadığı incelenir. Farkın neden kaynaklanabileceği hakkında çocuklardan görüşlerini bildirmeleri istenir. Bitkilerin sadece suya değil, güneş ışığına da gereksinim duymalarıyla ilgili konuşulur. Ardından saksılar eski yerlerine götürülür. Öğretmen “Çocuklar, blokları üst üste koyalım! Kalemleri yan yana dizelim! Kitapları kitaplığın içine koyalım!” gibi yönergeler verip üstünde, altında, yanında, içinde kavramlarını kullanarak sınıfın düzenini sağlamalarına yardımcı olur. Evcilik köşesindeki oyuncak yiyeceklere dikkat çeker. Çocuklardan bu yiyecekleri söylediği yönergeye göre alt, orta ve üst raflara yerleştirmelerini ister. “Üst raftaki ...nın yanına ...yı koyalım. Alt raftaki ...yı orta rafta ...nın yanına koyalım.” Yönergeleri vererek yanında, altında, üstünde kavramlarını pekiştirir. Ardından çocuklar masalarına yönlendirilir ve Zekâ Kutusu 1 kitabının 47. sayfası açılır. Çocuklar masanın altına, devenin üstüne, akvaryumun içine ve kovanın yanına söylenen nesneleri çizerler. Çocuklar çizimlerini bitirdiklerinde 

Öğretmen şimdi de Burak adlı çocuğun başına gelenlere bakacaklarını söyleyerek kitabın 48. sayfasını açmalarına yardımcı olur. Sayfadaki görsele bakmalarını ve annesi ile Burak’ın arasında nasıl bir konuşma geçmiş olabileceğini söylemelerini ister. Bu tür durumlarla kendilerinin karşılaşıp karşılaşmadığı, hata yaptıklarında neler hissettikleri sorulur. Herkesin hata yapabileceği, önemli olanın bu hataları tekrar etmemek olduğu belirtilir ve Burak’ın başına benzer olaylar gelmemesi için dikkat etmesi gerekenler hakkında konuşulur. Öğretmen “Burak’ın kırdığı camlar yerlerde duruyor. Haydi, cam kırıklarını silip süpürüyoruz.” diyerek oyun-hareket etkinliğine geçer.     

	OYUN-HAREKET 

PMA A1 : K 1, 3

BA A3 : K 1, 2
	• Öğretmen çocuklardan birbirlerine dokunmayacak şekilde dağınık durmalarını ister. Cam kırıkları ile dolu yeri nasıl temizleyebileceklerini sorar. Vücutlarının farklı yerlerini kullanarak silme, süpürme hareketi yapmalarını ister. Sağ elle, sol elle, sağ ayakla, sol ayakla, zigzag çizerek, dairesel biçimde gibi komutlar vererek çocukların yönergeye uygun hareket etmelerini sağlar (Çocuklar İçin Oyun-sf 88). Öğretmen “Her taraf tertemiz oldu çocuklar. Ellerinize sağlık. Biliyor musunuz, annesi cam kırıklarını toplamak için elektrik süpürgesini açtığında Burak annesine ‘Anneciğim, ben de sana yardım edeyim, mıknatısımla cam kırıklarını toplayayım.’ demiş.” der. Bir süre çocukların tepkilerini gözler. “Acaba mıknatıs cam parçalarını çeker mi, deneyelim ve görelim.” diyerek fen-matematik etkinliğine geçer.       

	FEN-MATEMATİK 

BA A2 : K 1, 2
	• Öğretmen çocukların eline küçük mıknatıs parçaları verir, masaların üzerine cam parçaları (kenarları tıraşlanmış) koyar. Çocuklar masanın üzerindeki cam parçalarına mıknatısları ile dokunurlar ve çekip çekmediğini görürler. Öğretmen “Mıknatısın camı çekmediğini gördük. Acaba ne tür maddeleri çeker, araştıralım.” der ve çocuklardan mıknatıslarını sınıfta bulunan nesnelere dokundurarak sonuca ulaşabileceklerini söyler. Kapı kolu, kalorifer peteği gibi nesneleri de hatırlatarak çocuklara yardımcı olur. Etkinliğin sonunda tüm çocuklar bir araya gelirler ve birlikte mıknatısın metal nesneleri çektiği sonucuna varırlar.   

	SANAT

BA A4 : K 2


	• Öğretmen çocuklara plastik tabaklar dağıtır. Her çocuğun tabağına kırmızı, mavi ve sarı renkte parmak boyalar koyar. Tabağın içine bir mıknatıs yerleştirilir. Çocuklardan başka bir mıknatısı ellerine alıp tabağın altına yaklaştırmaları ve sağa, sola dairesel hareketler yapmaları istenir. Tabağın dışındaki mıknatısın, içteki mıknatısı hareket ettirmesi sonucu tabakta oluşacak yeni renkler hakkında çocuklarla konuşulur ve bu renklerin adlarını söylemeleri istenir.                

	SERBEST ZAMAN
	• Öğretmen etkinliklere katıldıkları için çocuklara teşekkür eder. Çocuklar istedikleri ilgi köşelerine yönlendirilir. Çocuklara oyunlarında eşlik edilir ve çocuklar gözlemlenir. Velisi gelen çocuk evine uğurlanır

	DEĞERLENDİRME


	Öğretmenin Değerlendirilmesi:

Çocukların Değerlendirilmesi:

Programın Değerlendirilmesi:


19.10                                                                                                                         GÜNLÜK PLAN

	Okul Adı                    : ……….                                                                                                                                                                             Tarih    :…./…./…….  

Yaş Grubu (Ay)        :

Öğretmen Adı           : 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	SOSYAL-DUYGUSAL ALAN

Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar


1. Duygularını söyler.

DİL ALANI

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme

Kazanımlar

3. Sesin özelliğini söyler.

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar

1. Nefesini doğru kullanır.

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.


	BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkları söyler.

8. Nesnelerin içinden eksilen ya da eklenen bir nesneyi söyler.

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme

Kazanımlar

3. Varlıkları şekillerine göre eşleştirir.

4. Varlıkları büyüklüklerine göre eşleştirir.

Amaç 6. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre gruplayabilme

Kazanımlar

1. Varlıkları renklerine göre gruplar.

3. Varlıkları büyüklüklerine göre gruplar.

Amaç 7. Nesne, durum ya da olayları çeşitli özelliklerine göre sıralayabilme

Kazanımlar

1. Nesneleri büyüklüklerine göre sıralar.

4. Nesneleri renk tonlarına göre sıralar.

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN
	• Öğretmen çocuklar gelmeden önce tüm köşeleri düzenler. Çocukları sınıfın kapısında karşılar, her birine “Günaydın” der ve istedikleri ilgi köşesine geçebileceklerini söyler.

Çocuklar oynarken öğretmen çocukları izler, gerekli durumlarda onlara rehberlik eder.

	ALAN GEZİSİ

BA A2 : K 1, 2

DA A1 : K 3

SDA A2 : K 1


	• Kahvaltıdan sonra çocuklara yakın çevredeki bir ağaçlık alana gezi düzenleyecekleri söylenir. Gezide uymaları gereken kurallar hatırlatılır. Ellerine poşetler verilerek yere düşen değişik ağaçlara ait yaprakları toplayıp bu poşetlere koyacakları söylenir. Gezi sırasında çocuklarla gördükleri varlıkların renk, biçim ve boyutları hakkında sohbet edilir. Birbirlerine sorular sormaları ve bu soruları yanıtlamaları teşvik edilir. Ağaçların gövdesine dokunarak, çimenleri koklayarak, gözlerini kapatıp çevreden gelen sesleri dinleyerek neler hissettiklerini söylemeleri istenir. Sınıfa dönüldüğünde yapraklar masanın üzerine konur ve fen-matematik etkinliğine geçilir.

	FEN-MATEMATİK

BA A4: K 1 

BA A6 : K 1, 3

BA A7 : K 1, 4


	• Çocuklardan önce aynı türdeki yaprakları bir araya getirmesi istenir. Daha sonra yapraklar büyüklüklerine ve renklerine göre gruplanır, renk tonlarına, büyüklüklerine göre sıralanır. Büyük, orta ve küçük yapraklar olarak adlandırılır. Üzerindeki damarlar incelenir ve kalınlıkları, incelikleri hakkında konuşulur. Yaprağın damarları ile ellerinin damarları arasında analoji (benzetişim) yapıp yapmadıklarına dikkat edilir. Çocuklara bu yaprakların hangi ağaca ait olduğunu bilip bilmedikleri sorulur. Sınıftaki ansiklopedilere ve benzeri kaynaklara bakılarak benzer yapraklar bulunur ve ait oldukları ağacın adı öğrenilir. Öğretmen bu yapraklarla oynayabilecekleri güzel bir oyun bildiğini ancak oyuna başlamadan önce dediklerini yapmaları gerektiğini söyler.

	OYUN-HAREKET

DA A2 : K 1

BA A6 : K 1, 3
	• Öğretmen çocuklara nefes çalışmaları yaptırır. Önce kısa, sonra uzun nefes alıp vermelerini sağlar. Zekâ Kutusu 1 kitabının 49. sayfasındaki yönergeye uygun olarak çocukların yaprakları üfleyerek hareket ettirmesini ister. Çocuklar iki gruba ayrılır. Her grup kendi yaprağını/yapraklarını seçer ve ellerini hiç sürmeden sadece yaprakları üfleyerek masaların altına yerleştirilen kutulara düşürmeye çalışır. Oyunun sonunda kutularda gruplara ait olmayan yaprağın olup olmadığı kontrol edilir ve her iki grup da alkışlanır. Öğretmen toplanan yapraklarla bir albüm oluşturacaklarını söyler ve sanat etkinliğine geçilir. 

	SANAT

PMA A2 : K 9, 14
	• Öğretmen her çocuğa iki karton verir. Kartonlardan birine topladıkları farklı yapraklardan birer tane yapıştırmalarını ister. 

Diğer kartona ise önce bir yaprak seçip yapıştırmalarını ve çevresini boya kalemleri ile tamamlayarak bir hayvana, bitkiye ya da nesneye benzetmelerini söyler. Öncelikle kendisi bir-iki örnek yaparak çocuklara model olur (Sihirli Eller Mutlu Yüzler, s. 71) ve farklı tasarımlar geliştirmeleri için onları destekler. Çalışmaları sırasında az yapıştırıcı kullanmaları gerektiği, böylelikle yaptıkları çalışmanın daha dayanıklı olacağı noktasında çocukları uyarır. Çocukların çalışmaları panoya asılarak sergilenir.

	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK

BA A4 : K 1, 8

BA A5 : K 3, 4
	• Öğretmen sanat çalışmasının bitiminde çocuklardan Zekâ Kutusu 1 kitabının 50. sayfasını açmalarını, sayfadaki yaprağın (dalın) ait olduğu ağacı bularak altındaki kutucuğu yeşile boyamalarını ister. Ardından 51. sayfadaki voleybol oynayan çocukların resmindeki eksik nesneyi çizmelerini söyler. Öğretmen etkinliklere katıldıkları için çocuklara teşekkür eder. İsteyen çocukların serbest zamanda voleybol oynayabileceklerini belirtir. 



	SERBEST ZAMAN
	• Çocuklar istedikleri ilgi köşelerine yönlendirilir.

• Çocuklara oyunlarında eşlik edilir ve çocuklar gözlemlenir.

• Velisi gelen çocuk evine uğurlanır.

	DEĞERLENDİRME


	Öğretmenin Değerlendirilmesi:

Çocukların Değerlendirilmesi:

Programın Değerlendirilmesi:




22.10                                                                                                                         GÜNLÜK PLAN

	Okul Adı                    : ……….                                                                                                                                                                             Tarih    :…./…../……. 

Yaş Grubu (Ay)        :

Öğretmen Adı           : 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	SOSYAL-DUYGUSAL ALAN

Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar


1. Duygularını söyler.

2. Duygularının nedenlerini açıklar.

4. Duygularını müzik, dans, drama vb. yollarla ifade eder.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

3. Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar.
DİL ALANI

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme Kazanımlar

4. Verilen sese benzer sesler çıkarır.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar

6. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.

7. Duygu, düşünce ve hayallerini yaratıcı yollarla açıklar.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar

3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

4. Görsel materyalleri açıklar.
	PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır.

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer.

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı fark eder.



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN
	• Öğretmen çocuklar gelmeden önce tüm köşeleri düzenler. Çocukları sınıfın kapısında karşılar, her birine “Günaydın” der ve istedikleri ilgi köşesine geçebileceklerini söyler.

Çocuklar oynarken öğretmen çocukları izler, gerekli durumlarda onlara rehberlik eder.

	TÜRKÇE

BA A2 : K 1, 2

DA A8 : K 3, 4


	• Öğretmen sınıfa girer, pencereden dışarı bakar “Havalar serinledi. Sonbahar artık iyice hissediliyor.” der. Çocuklardan sonbaharda ne tür değişiklikler olduğunu söylemelerini ister. Zekâ Kutusu 1 kitabının 52. sayfasını açmalarına yardımcı olarak sayfadaki sonbahar resminde gördükleri kuşların nereye, neden gidiyor olabileceklerini söylemelerini ister. “Neden bu şekilde uçtuklarını biliyor musunuz? Sizce geri dönecekler mi?” sorularını çocuklara yöneltir. Göçmen kuşların kışın sıcak ülkelere gitmesi ve baharda geri dönmesiyle ilgili sohbet tamamlandığında sayfadaki kuşların adının kırlangıç olduğunu ve onları anlatan çok güzel bir şarkı bildiğini söyleyerek drama etkinliğine geçer.   

	DRAMA 

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK

SDA A2 : K 1, 2, 4 PMA A2 : K 10


	• Öğretmen Yaşa Müzik CD’sinden “Kırlangıçlar” adlı parçayı çalar. Çocuklara “Hepiniz birer kırlangıçsınız. Sonbaharda sürü hâlinde sıcak ülkelere göç ediyorsunuz.” der. Şarkıyı dinlerken hissettiklerine uygun hareketlerle dans etmelerini söyler. Çocukların istekleri doğrultusunda şarkı birkaç kez çalınarak canlandırmalara devam edilir. Canlandırmaların bitiminde her çocuk neler hissettiğini, bu parçanın onda nasıl duygular uyandırdığını anlatır. Öğretmen “Biliyorsunuz, bütün hayvanlar sonbahar geldiğinde göç etmez. Bulunduğu yerin koşullarına uyum sağlar. Şimdi de bu hayvanlara bir göz atalım.” diyerek çocuklardan masalarına geçmelerini ister. Öğretmen, çocukların Zekâ Kutusu 1 kitabının 53. sayfasını açmalarını, sayfadaki hayvanların adlarını ve hangi yiyeceği yediklerini söylemelerini ister. Çocuklara değişik nesneler (mümkünse küçük hayvan figürleri) dağıtır. Bu nesneleri birbirinden 15 cm uzaklıkta yerleştirir. Çocuklar bir nesneden diğer nesneye işaret parmakları ile çizgi çizer. Ardından hayvanlarla yiyecekleri çizgi ile birleştirirler. Çalışma bitince öğretmen Zekâ Kutusu 1 kitabının 54. sayfasındaki görselleri incelemelerini ister.

	SANAT

PMA A2 : K 7, 13, 14

SDA A11 : K 3
	• Çocuklardan sayfada gördükleri resimlerin adlarını söylemelerini ister. Biraz sonra bu hayvanlarla ilgili bir oyun oynayacaklarını ancak öncelikle kendilerine hayvan maskesi (Sihirli Eller Mutlu Yüzler s. 209) yapacaklarını belirtir. Çocuklara kese kâğıtlarını (ambalaj kâğıdından da yapılabilir.) dağıtır. Makasla keserek ağız, burun ve göz için yer açmalarına yardımcı olur. Sayfadaki hayvanlardan birini seçerek (Sadece bir çocuğun arıyı seçmesi için gerekli yönlendirme yapılır.) maskelerinin üzerine onun resmini yapmalarını ya da eski gazete ve dergilerden o hayvana ait bir görsel bulup yapıştırmalarını ister. Her çocuk maskesini pullar, renkli simlerle süsleyip tamamladığında “Hayvanlar Diyarı’na gidiyoruz. Tren kalkıyoooor. Maskesini takan trene binsin.” der ve “çuf çuf” sesleri çıkararak sınıfta dolaşırlar. “Hayvanlar Diyarı’na gelmek üzereyiz, trenimiz yavaşlıyor.” der ve dururlar.         

	OYUN-HAREKET 

DA A1 : K 4

BA A3 : K 1

PMA A1 : K 4
	• Öğretmen çocuklardan kendi maskelerindeki hayvanların seslerini çıkararak dizlerinin üzerinde yürümelerini ister. Verdiği yavaş ve hızlı komutlarına uygun yürümelerini söyler. “Dur” dediğinde karşılarında duran arkadaşlarına bakmalarını ve o maskedeki hayvana uygun ses çıkarmalarını ister. Birkaç kez “başla” ve “dur” komutları verir. Son olarak herkesin kendi maskesindeki hayvanın sesini taklit etmesini söyler ve aynı sesi çıkaran arkadaşlarını bulup onlarla yan yana gelmelerini ister. Her grubun içlerinden birini seçmesini söyler. Çocuklara “Arı Dızzz” oyununu oynatır. Grupların kendi içlerinde seçtiği birer çocuk arı sokmasın, diye kaçan hayvanlar olur. Diğer çocuklar farklı yerlerde ayakta, iki ayak arası açık bir şekilde, hareketsiz dururlar. Hayvanlar arıdan kaçarken ayakta duranların ayaklarının arasından emekleyerek geçmeye çalışır ve onları hareketli hâle getirerek canlandırırlar. Arı kurtarılan hayvana dokunarak “dızzz” derse hayvan tekrar donar. Eğer hayvanlar tüm arkadaşlarını kurtarırsa ya da arı tüm hayvanları sokarsa oyun biter. Öğretmen arkadaşlarını kurtarmak için gösterdikleri çabayı taktir eder. Arkadaşlığın öneminden söz eder ve çocuklardan masalarına oturmalarını ister.

	TÜRKÇE

DA A4 : K 6, 7
	• Öğretmen çocukların Zekâ Kutusu 1 kitabının 55. sayfasını açmalarına yardımcı olur. Sayfada gördükleri Tekir ve Mırnav’ın çok iyi arkadaş olduklarını söyler. Kendilerinin de okulda ve okul dışında arkadaşları olduğunu hatırlatarak sayfadaki kutunun içine kendilerinin ve en sevdikleri arkadaşlarının resmini yapabileceklerini söyler. Resmini bitiren çocuklardan arkadaşlarıyla yapmaktan en çok keyif aldıkları şeyi anlatmalarını ister. Öğretmen bu çalışmayı sosyometri olarak da kullanır. Sınıfta en çok, en az tercih edilen çocukların ortaya çıkacağı bu çalışmanın sonucuna göre etkinliklerini planlarken gerekli düzenlemeleri yapar.

	SERBEST ZAMAN
	• Öğretmen etkinliklere katıldıkları için çocuklara teşekkür eder.

• Çocuklar istedikleri ilgi köşelerine yönlendirilir.

• Çocuklara oyunlarında eşlik edilir ve çocuklar gözlemlenir.

• Velisi gelen çocuk evine uğurlanır.

	DEĞERLENDİRME


	Öğretmenin Değerlendirilmesi:

Çocukların Değerlendirilmesi:

Programın Değerlendirilmesi:


23.10                                                                                                                         GÜNLÜK PLAN

	Okul Adı                    : ……….                                                                                                                                                                             Tarih    :…./…./…….  

Yaş Grubu (Ay)        :

Öğretmen Adı           : 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	SOSYAL-DUYGUSAL ALAN

Amaç10. Toplumsal yaşamın nasıl sürdüğünü kavrayabilme

Kazanımlar

1. Toplumda farklı rollere sahip kişiler olduğunu söyler.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

1. Estetik bedensel hareketlerle yürür / dans eder.
DİL ALANI

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilmeKazanımlar

1. Nefesini doğru kullanır.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

1. Dinlerken / konuşurken göz teması kurar.

3. Belli bir konuda konuşmayı başlatır.

4. Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.

6. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme Kazanımlar

2. Dinlediklerine ilişkin sorular sorar.

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme Kazanımlar
4. Görsel materyalleri açıklar.
	PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

1. Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır.
10. Yönergeye uygun çizgiler çizer.
13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser.
BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme Kazanımla

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme Kazanımlar

2. Dikkatini nesne /durum / olay üzerinde yoğunlaştırır.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkları söyler.

2. Varlıkların rengini söyler.

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme Kazanımlar

1. Varlıkları bire bir eşleştirir.

9. Eş nesnelere örnek verir

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN
	• Öğretmen çocuklar gelmeden önce tüm köşeleri düzenler. Çocukları sınıfın kapısında karşılar ve istedikleri ilgi köşesine yönlendirir.

	TÜRKÇE

BA A4 : K 1

DA A4 : K 3, 4

DA A5 : K 2

DA A8 : K 4

SDA A10 : K 1


	• Öğretmen çocukların Zekâ Kutusu 1 kitabının 56. sayfasını açmalarına rehberlik eder. Gördükleri resmin hangi meyve ağacına ait olduğunu ve bildikleri diğer meyve ağaçlarının adlarını söyleyerek resimlerini yapmalarını ister. Meyvelerin nerede satıldığını sorar. Türkçe etkinliğine örnek olay çalışması ile devam eder. “Çocuklar , sabah manavın önünden geçerken çok uzun süredir görmediğim bir çocukluk arkadaşıma rastladım. O .... oldu. Hastanede çalışıyor. Hayır, doktor değil. Evet, hemşire.” gibi yönlendirmelerle öyküyü devam ettirir. Arkadaşının çocukken de hemşire olmak istediğini ve çalışarak bunu başardığını söyler. Kendisinden mesleğini tanıtması için ricada bulunduğunu ve onun da büyük bir memnuniyet duyarak okula geldiğini söyler. Kapıyı açar ve hemşire arkadaşını sınıfa alır (Bu çalışma için devlet hastanesi ya da sağlık ocağı hemşirelerinden yardım alınabilir.). Hemşire, kendi mesleği ile ilgili bilgiler verdikten sonra çocukları, merak ettiklerini sormaları için yönlendirir. Hemşireye teşekkür edilir ve hemşire uğurlanır. Öğretmen “Çevremizde farklı işleri yapan pek çok kişi var. Şimdi de onların resimlerine bakalım.” der ve Zekâ Kutusu 1 kitabının 57. sayfasını açmalarına yardımcı olur. Çocuklardan resimlere bakmalarını ve çevrelerinde en çok hangileriyle karşılaştıklarını söylemelerini ister. Onlarla sohbet edip etmediklerini sorar ve neler konuştuklarını anlatmalarını ister. Ardından bu 

meslekleri canlandıracaklarını söyleyerek drama etkinliğine geçer.

	DRAMA

DA A4 : K 1, 6

DA A5 : K 5

PMA A1 : K 1

BA A3 : K 2

BA A5 : K 9


	Isınma-Kaynaştırma:

• Çocuklar klasik bir müzik eşliğinde sınıf içinde serbest olarak dans ederken öğretmen müzik durduğunda birbirine en yakın iki kişinin birbirinin gözlerine bakmasını ister. Herkesin birbirine baktığından emin olunca müziği tekrar açar ve dans etmeye devam etmelerini ister. Bir süre sonra müziği tekrar durdurur ve çocuklardan birbirine en yakın iki kişinin birbirinin kulaklarını tutmasını ister. Herkesin birbirinin kulaklarını tuttuğuna emin olunca müziği tekrar açar ve dans etmeye devam etmelerini ister. Bu çalışma sırayla “burunlarını tutmaları, sırt sırta vermeleri, kol kola girmeleri, el ele tutuşmaları, yapışık ayak yürümeleri” aşamalarıyla devam ettirilir ve çalışma, müziğin durdurulmasıyla sona erer.

Oyun-Dramatizasyon

• Müzik durduktan sonra öğretmen çocukların beşerli gruplara ayrılmasını ister. Aynı gruptaki çocukların ikisinin kulağına bir mesleği, diğer ikisinin kulağına başka bir mesleği fısıldar. Beşinci çocuğun gözlemci olacağını söyler. Müziği açtığında herkesin kulağına fısıldanan mesleği canlandırmasını ister. Müzik durduğunda gözlemci çocuğun hangi çocukların aynı mesleği canlandırdığını bulacağını söyler. Oyun, tüm çocukların gözlemci olabilmesi için beş kez tekrarlanır. 

Değerlendirme

• Çocukların yapılan çalışma hakkında yorumları dinlenir. Nasıl buldukları, eğlenip eğlenmedikleri öğrenilir. Bilmedikleri meslekler hakkında bilgi sahibi olup olmadıkları öğrenilir. Çocukların hangi aşamadan daha fazla zevk aldıkları ve nedenleri üzerine konuşulur.  

Öğretmen, çocuklara “Aynı mesleği canlandıran arkadaşlarınızı eşleştirebildiniz. Bakalım kitabınızdaki arabalarla bayrakları da eşleştirebilecek misiniz? Haydi geçin arkama” der ve uzun bir araba oluşturarak sınıfın içinde bir tur atarlar. Ardından öğretmen çocukları masalara alır.

	OKUMAYAZMAYA HAZIRLIK

BA A5 : K 1

PMA A2 : K 7, 10, 13
	• Öğretmen çocukların Zekâ Kutusu 1 kitabının 58. sayfasını açmalarına yardımcı olur. Tüm arabaların başlangıç çizgisinde durduklarını söyler. Her çocuğun işaret parmağını çizginin başlangıç noktasına koymasını ister. Çocuklardan noktaları önce parmaklarıyla sonra kalemleriyle birleştirerek arabaları bitiş bayraklarına ulaştırmalarını ister. Ardından çocuklara üzerinde araba resmi çizili kâğıtları dağıtır ve kenarlarından kesip kırmızı, mavi ya da sarı renge boyamalarını ister. Her çocuğun arabasını eline alarak sınıfın ortasına gelmesini sağlar.     

	MÜZİK

BA A4 : K 2

SDA A11 : K 1
	• Öğretmen Yaşa Müzik CD’sinden “Arabalar” adlı şarkıyı çocuklara dinletir.

ARABALAR

Trafikte arabalar / Düt düt düt düt (Dü dü düt dü dü düt / Düt dü dü düt dü dü) (Korna çalar) (Lütfen biraz sessiz olun) (Bunca gürültüye ne gerek var). Öğretmen, çocuklardan şarkıyı dinlerken sınıfın içinde araba takliti yaparak dolaşmalarını, şarkı bittiğinde ne renk araba olduklarını söylemelerini ister. Çocuklar arabalarını birbirleriyle değiştirir ve şarkı yeniden açılır. Tüm çocuklar şarkıya eşlik eder. Her çocuk üç renkteki arabayla da gezdikten sonra öğretmen ip ya da koli bandı yardımıyla bir başlangıç, bir de bitiş çizgisi çizer. Her çocuğun başlangıç çizgisinden başlayarak müzik bitene kadar dans ederek bitiş çizgisine ulaşmasını ister. “Çok yorulduk. Biraz dinlenelim.” der. Çocuklar masalarına geçer.

	FEN-MATEMATİK

DA A2 : K 1

BA A2 : K 1, 2
	• Öğretmen trafikteki arabaların hareket edebilmek için yakıta gereksinimleri olduğunu söyler. “Peki, biz yaptığımız arabaları elimizi sürmeden nasıl hareket ettirebiliriz?” sorusunu sorar. Çocukların yanıtlarını alır. “Üfleyerek” yanıtı üzerinde durur. “Üflediğimizde içimizdeki havayı dışarı vermiş, yani havayı hareket ettirmiş oluyoruz. Hareket eden havaya ise ‘rüzgâr’ diyoruz.” der ve rüzgârın gücü ile nesneleri hareket ettirebileceğini anlayacakları deney ortamını hazırlar. Masanın üzerine bir başlangıç çizgisi çizilir ve çocukların yaptıkları kâğıt arabaların dışında tahta, taş, pamuk gibi malzemeler bu çizgide sıralanır. Çocuklardan bu nesneleri sırayla üflemeleri ve gittiği mesafeyi işaretlemeleri istenir. Hangi nesnelerin uzağa gittiği, hangi nesnelerin yakında kaldığı; hangilerinin bitiş çizgisine ulaşamadığı ve nedenleri hakkında konuşulur. 

	SERBEST ZAMAN
	• Öğretmen etkinliklere katıldıkları için çocuklara teşekkür eder. Çocuklar istedikleri ilgi köşelerine yönlendirilir. 

	DEĞERLENDİRME


	Öğretmenin Değerlendirilmesi:

Çocukların Değerlendirilmesi: 

Programın Değerlendirilmesi:


24.10                                                                                                                         GÜNLÜK PLAN

	Okul Adı:                                                                                                                                                                                                                      Tarih:  …/…./……                                                        

Yaş Grubu (Ay):                                                                                                                       

Öğretmen Adı: 

	AMAÇ VE KAZANIMLAR

	SOSYAL-DUYGUSAL ALAN

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

1. Estetik bedensel hareketlerle yürür / dans eder.

Amaç 15. Atatürk ile ilgili etkinliklere ilgi gösterebilme

Kazanımlar

1. Atatürk ile ilgili etkinliklere katılır.

2. Atatürk ile ilgili etkinliklerde aldığı sorumlulukları yerine getirir.


DİL ALANI

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar

2. Sohbete katılır.

4. Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler.

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür.
	Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

11. Şekilleri değişik araçlar kullanarak çizer.

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

Amaç 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

5. Tek / çift ayakla sıçrayarak belirli bir mesafeyi dengeli bir şekilde gider.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme

Kazanımlar

2. Dikkatini nesne /durum / olay üzerinde yoğunlaştırır.

Amaç 20. Atatürk'ü tanıyabilme

Kazanımlar

1. Atatürk'ün hayatı ile ilgili olguları söyler.

Amaç 21. Atatürk'ün Türk toplumu için önemini açıklayabilme

Kazanımlar

1. Atatürk'ün getirdiği yenilikleri söyler.

2. Atatürk'ün getirdiği yeniliklerin önemini açıklar.

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN
	Öğretmen, sınıfa gelen çocukları güler yüzle ve neşeyle karşılar, onlarla tek tek selamlaşır.

Çocukları istedikleri ilgi köşelerine geçmeleri için yönlendirir.

Öğretmen bu süre içinde çocukları gözlemler, zaman zaman etkinliklerine katılarak onlara rehberlik eder.

Serbest etkinlik sonunda sınıf toplanır ve kahvaltıya geçilir.

	TÜRKÇE

DA A4 : K 2, 4

DA A8 : K 1

BA A20 : K 1

BA A21: K 1, 2 
	Kahvaltıdan dönüldüğünde öğretmen çocuklara onları bir bayramın beklediğinden söz eder. Çocuklarla 29 Ekim Cumhuriyet Bayramı hakkında sohbet eder. Bu günün önemini anlamalarına yardımcı olur. Çocuklar Zekâ Kutusu 1 kitabının 61 ve 62. sayfalarındaki resimlere bakarken öğretmen fotoğraflar hakkında bilgi verir. Her bir fotoğraf hakkında konuşularak çocuklardan gördüklerini anlatmaları istenir. Öğretmen “Şimdi sınıfımızı bu büyük bayrama uygun biçimde hazırlayalım.” der.

	OYUN-HAREKET 

PMA A1 : K 4

PMA A5 : K 5

BA A3 : K 2
	Öğretmen, sınıfı değişik mobillerle süsleyeceklerini söyler. Mobilleri hazırlayabilmek için gereken Atatürk fotoğraflarının olduğu kutuyu sınıfın ortasına koyar. Kutunun içinde her fotoğraftan iki tane vardır. Herkesin kutudaki fotoğraflardan bir tane seçeceğini ve sırayla öğretmenin söylediklerini yapacağını belirtir. Çocuklar çember şeklinde yere otururlar. Öğretmen ilk çocuğu çağırır ve elindeki fotoğrafı arkadaşlarına göstererek önce çift ayakla sonra tek ayakla sıçrayarak çemberin içinde yürümesini ister. Fotoğrafın eşi hangi çocuktaysa o da çemberin içine girer ve bir önceki çocuğun yaptığı hareketlerin aynısını yapmaya çalışır. Bu sırada öğretmen sözel yönerge vermez. Eşleşen çocuklar yerlerine oturur ve sıradaki çocuk çemberin içine girer. Öğretmen bu kez farklı iki yönerge vererek çocukların ona uygun hareket etmesini ister. Oyun, tüm çocuklar eşleşene kadar sürdürülür.   

	SANAT

PMA A2 : K 11, 13, 14

SDA A15 : K 1, 2
	Öğretmen çocuklardan eşleriyle yan yana oturmalarını ister. Masalara üzerlerine daire şekli çizilmiş kartonlar ve ipler koyar. Eşlerin birbirine yardım ederek daireleri makasla kesmelerini, fotoğrafların arkasına bu şablondan yararlanarak daire çizmelerini ve çizgilerinden keserek fotoğrafları yuvarlak hale getirmelerini ister. Kartonun bir yüzüne fotoğraflardan biri yapıştırılır. Diğer yüzüne yapıştırıcı sürülür ve önce ip ardından ikinci fotoğraf yapıştırılır. Mobiller sınıfın değişik yerlerine asılır. 

	MÜZİK

BA A3 : K 2

SDA A11 : K 1
	Öğretmen çocuklara sınıfı süsledikleri için teşekkür eder. Her 29 Ekim akşamında düzenlenen Cumhuriyet Baloları’ndan söz eder. Kendilerinin de bir balo düzenleyebileceklerini belirtir. Çocuklardan bir kız, bir erkek eş olmalarını ister. Müziği açar ve çocukların müziğe uygun dans etmelerini ister. Ardından her gruba bir balon verir. Çocuklardan balonları aralarına almalarını ve düşürmeden dans etmelerini ister. Balonlarını düşüren çiftler danslarına kenarda devam eder. En son kalan çift alkışlanır. 

	AİLE KATILIMI
	Öğretmen velilere not göndererek çocukları ile bulundukları ilde yapılan 29 Ekim törenini ya da fener alayını izlemelerini ve gördükleri hakkında çocukları ile sohbet etmelerini ister.  

	SERBEST ZAMAN
	Öğretmen, çocukları tercih ettikleri materyallerle serbest bir şekilde oynamaları için yönlendirir. 

Bu süre içinde öğretmen çocukları gözlemler, gerektiğinde onlara rehberlik eder.

Velisi gelen çocuk evine uğurlanır.

	DEĞERLENDİRME
	Programın Değerlendirilmesi:

Çocukların Değerlendirilmesi:

Öğretmenin Değerlendirmesi:




30.10                                                                                                                         GÜNLÜK PLAN

	Okul Adı                    : ……….                                                                                                                                                                             Tarih:…./…../……..    

Yaş Grubu (Ay)        :

Öğretmen Adı           : 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	SOSYAL-DUYGUSAL ALAN

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

1. Estetik bedensel hareketlerle yürür / dans eder.
DİL ALANI

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme Kazanımlar

6. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme Kazanımlar

4. Dinlediklerini özetler.

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme
	Kazanımlar

1. Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar.

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

6. Belirli bir mesafeyi sürünerek gider.

11. Belli bir engel üzerinden sıçrayarak atlar.
BİLİŞSEL ALAN

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme Kazanımlar

2. Dikkatini nesne /durum / olay üzerinde yoğunlaştırır.

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme

Kazanımlar

2. Varlıkları renklerine göre eşleştirir.

4. Varlıkları büyüklüklerine göre eşleştirir.

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN
	• Öğretmen çocuklar gelmeden önce tüm köşeleri düzenler. Öğretmen çocukları sınıfın kapısında karşılar, her birine “Günaydın” der ve istedikleri ilgi köşesine geçebileceklerini söyler. Çocuklar oynarken öğretmen çocukları izler, gerekli durumlarda onlara rehberlik eder.

	DRAMA

PMA A1 : K 1, 4, 6, 11

DA A5 : K 5


	• Öğretmen kapının önüne bir mektup bırakarak sınıfa girer. Çocuklardan halka şeklinde oturmalarını ister. Çocuklar yerlerine oturduklarında “Kapı tıkladı, duydunuz mu?” diye sorar. “Kim o? Girin lütfen!” der. Öğretmen, sınıfın kapısının açılmaması üzerine çocuklara dönerek “Acaba kapıda kim olabilir?” der ve kapıya yönelir. Kapıda bulduğu mektubu alarak sınıfa getirir. “Kapıda bir mektup buldum, size okuyayım. Mektupta gizli hazineye ulaşmak ister misiniz, diye soruluyor. Bunun için yapmamız gerekenler anlatılıyor.” der ve “Ne dersiniz, gizli hazineyi bulmak için yola düşelim mi?” diye sorar. Bu yolda belli zorlukların, engebelerin olduğunu; bu işi ancak kendisini dinlerlerse başarabileceklerini açıklar 

 Isınma-Kaynaştırma(Zekâ Kutusu 1 s. 59). : Öğretmen çocuklardan ormanın içinde dolaştıklarını düşünmeleri istenir. Bir süre dolaştıktan sonra ormanda bir arkadaşlarıyla karşılaşırlar ve onunla selamlaşırlar. Bir süre daha serbestçe dolaşırlar ve tekrar bir arkadaşlarıyla karşılaşıp el ele tutuşarak yola devam ederler. Çocuklar birlikte yürürken öğretmen mektubu okur: “Ormanın derinliklerinden geçerken karşınıza büyük bir çamur göleti çıkacak, sakın endişelenmeyin, çok derin değil. Dikkatli ve birbirinize yardım ederek yürüyün. Ayakkabılarınızın ayağınızdan çıkmamasına dikkat edin. Burayı geçtikten sonra karşınıza küçük bir nehir çıkacak. Yüzerek karşıya geçmelisiniz.” der ve çocukların yerde yüzmeleri istenir. Öğretmen, daha sonra “Kurumuş yapraklarla dolu bir gölden geçeceksiniz ve karşınıza buz tutmuş küçük bir su birikintisi çıkacak, dikkatli yürüyün, düşmemeye çalışın.” diyerek çocukları yönlendirir. “Son olarak karşınıza bir hendek çıkacak oradan dikkatle zıplayıp karşıya geçmelisiniz. Yolculuğunuz burada sona erecek, umarım hazineye ulaşmışsınızdır. Eğer hazineye ulaşamadıysanız bilin ki sandığı ormanda yaşayan yaşlı kurt çalmıştır.” diyerek mektubu tamamlar. Çocuklara, sandığın yaşlı kurt tarafından çalındığı için daha yapacak işleri olduğunu anlatır ve ikinci aşamayı açıklar. 

Oyun-Doğaçlama : İkinci aşamada çocuklar yaşlı kurtla karşılaşırlar. Öğretmenin seçtiği bir çocuk ya da öğretmen bu aşamada kurt olur. Çocuklarla “kurt-kuzu” oyunu oynanır. Sınıfın bir köşesinde kurt, diğer köşesinde çocuklar emekler pozisyonda dururlar. Kuzular kurdun yuvasına girip hazine sandığının anahtarını almaya çalışacak, kurt da buna izin vermeyerek kuzuları yemeye çalışacaktır. Kurt tarafından yenilen kuzular, kurt olacak ve son kuzu da yenene kadar oyun devam edecektir. Eğer kuzulardan biri kurt tarafından yenmeden anahtarı alabilirse kurt oradan kaçacaktır. Oyun böylece sona erecektir. Oyun sona erdikten sonra öğretmen çocuklardan sınıfın ortasında daire şeklinde oturmalarını ister. Çocuklara oyunun üçüncü aşamasını anlatır. Kurdun ormanda, hayvanların arasında dolaştığını ancak kimin kurt olduğunu anlayamadıklarını, onu bulmak istediklerini anlatır. Her çocuğun kulağına bir hayvanın adını fısıldar.  Ormanda her hayvandan iki tane ancak kurttan bir tane olduğunu söyler. Herkesin kendine söylenen hayvanın sesini ve hareketlerini taklit ederek eşini bulabileceğini, eşler birbirini bulduğunda sadece kurdun tek kalacağını ve böylece ortaya çıkacağını söyler. Dramatizasyon, kurdun çocuklar tarafından bulunması ve hazine sandığına ulaşılmasıyla sona erer. 

Değerlendirme: Öğretmen hazine sandığını açacaklarını ama öncelikle biraz sohbet edeceklerini söyler. Çocukların yapılan çalışma hakkında yorumları dinlenir. Nasıl buldukları, eğlenip eğlenmedikleri öğrenilir. Çocukların hangi aşamadan daha fazla zevk aldıkları ve nedenleri üzerine konuşulur. Daha sonraki günlerde yapılacak dramalarda bunlar dikkate alınır. 

	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK

BA A3 : K 2

BA A5 : K 2, 4
	• Öğretmen hazine sandığını eline alır. Kilidini sallayarak açmaya çalışır, açamaz. Kurt-kuzu oyunu sırasında kullandıkları anahtarlığı eline alır. İncelemeleri için çocuklara her biri ayrı renkte ve büyüklükteki anahtarları verir. Çocuklardan kilidi açacak anahtarın hangisi olduğunu tahmin etmelerini ister. Her çocuk tahmin ettiği anahtarı tarif eder (Büyük kırmızı anahtar, kısa mavi anahtar vb.). Öğretmen yazı tahtasına anahtarları görünümlerine uygun olarak çizer ve her çocuğun tahmininin karşısına bir çentik atar. En çok hangi anahtarın söylendiğine, hangisinin hiç söylenmediğine vb. ilişkin sohbet edilir. İlk olarak en çok söylenen anahtar denenerek sandık açılmaya çalışılır. Eğer en çok söylenen anahtar doğru anahtarsa öğretmen sandığı açmadan önce çocuklara neden bu anahtarın açacağını düşündüklerini sorar. Eğer en çok söylenen anahtar doğru anahtar değilse anahtarın sandığı açmadığı görüldüğünde öğretmen çocukların dikkatini anahtarın ve kilidin özelliklerine çeker. Doğru anahtar bulunup sandık açılır. Sandıktan renkli kolyeler, kurdeleler, şapkalar çıkar.

	MÜZİK

SDA A11 : K 1
	• Öğretmen çocuklara sandıktan çıkanları takarak kutlama yapabileceklerini söyler. Yaşa Müzik CD’sinden “Sevelim” adlı parça açılır. 

SEVELİM

Baharda açmış hep çiçekler                Göklerde kanat çırpan kuşlar                 Sevdikçe yaşam güzel                    Sevelim doğayı hey hey

Papatyalar gelincikler                         Güvercinler ve martılar                          Sevince yüzler güler                       Sarılalım dostluğa hey

Hepsi sesleniyorlar bize                      Hepsi sesleniyorlar bize                         Sevelim sevelim hey diyelim         Hey hey hey hey hey

Yaşam kısa hep sevin, diye                Yaşam kısa hep sevin, diye                    Sevelim dünyayı hey hey               Sevince yaşam güzel

Çocukların öğrenebilmesi için parça bir-iki kez çalınır. Çocuklar ellerindeki kurdeleleri sallayıp ritmik hareketlerle dans ederler.   

	TÜRKÇE

DA A4 : K 6

DA A5 : K 4


	• Öğretmen çocukların dansı bittiğinde biraz dinlenmeleri için daire şeklini alarak minderlerine oturmalarını ister. Hazine kutusunu tekrar eline alır ve “Aaa. Çocuklar kutunun içinde bir şey daha varmış. En altta kaldığı için fark etmemişiz.” der ve .......adlı kitabı çocuklara gösterir. “Gerçek hazine en altta kalmış.” der. Çocuklardan da kitaplarla ilgili düşüncelerini anlatmalarını ister. Evlerinde bir kitaplıkları olup olmadığı, en çok hangi kitabı beğendikleri gibi sorular sorarak çocukların yanıtlarını alır. Ardından Yaşa Müzik adlı CD’den “Kitaplar” adlı parçayı çocuklara dinletir. Parçanın bitiminde çocuklardan dinlediklerini özetlemelerini ister. Çocukların dikkatini şarkıdaki dinozorlar kısmına çeker ve Zekâ Kutusu 1 kitabının 60. sayfasını açmalarına yardımcı olur. Sayfada yer alan dinozor ve sümüklü böcekle ilgili bilgileri çocuklara okur. Son olarak elinde tuttuğu kitabı çocuklara okur ve istediği etkinliği gerçekleştirmek üzere çocukları serbest bırakır.     

	SERBEST ZAMAN
	• Öğretmen etkinliklere katıldıkları için çocuklara teşekkür eder. Onları istedikleri ilgi köşelerine yönlendirilir.Velisi gelen çocuk evine uğurlanır.

	AİLE KATILIMI
	Öğretmen çocukların Zekâ Kutusu 1 kitaplarını eve gönderir ve ailelere not yazarak 63 ve 64. sayfalardaki değerlendirme bölümlerini nasıl uygulayacaklarını anlatır. Kitapların yeniden okula gönderilmesini ister. 

	DEĞERLENDİRME 
	Planın Değerlendirilmesi:

Çocukların Değerlendirilmesi:

Öğretmenin Değerlendirilmesi:


31.10                                                                                                                         GÜNLÜK PLAN

	Okul Adı                    : ……….                                                                                                                                                                             Tarih    :  …./…./……..

Yaş Grubu (Ay)        :

Öğretmen Adı           : ……….                                                                                                                                                                              

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	SOSYAL-DUYGUSAL ALAN

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

1. Estetik bedensel hareketlerle yürür / dans eder.
DİL ALANI

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar

2. Sohbete katılır.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

4. Dinlediklerini özetler.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler.

3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

1. Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar.

2. Değişik yönlere yuvarlanır.
	Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

6. Nesneleri ipe vb. dizer.

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır.

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer.

Amaç 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme Kazanımlar

5. Tek / çift ayakla sıçrayarak belirli bir mesafeyi dengeli bir şekilde gider.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme Kazanımlar

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme Kazanımlar

2. Varlıkların rengini söyler.
ÖZBAKIM BECERİLERİ
Amaç 2. Giysilerini giyme ve çıkarabilme Kazanımlar
1. Duruma ve hava koşullarına uygun giyeceği seçer.

Amaç 4. Dinlenmeyle ilgili kurallara uyabilme Kazanımlar

2. Dinlenme ya da uyku için gerekli hazırlığı yapar.

3. Dinlenme ya da uyku için belirlenen saatte yatağına gider.

4. Dinlenme ya da uyku sonrası toplanır.

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN
	• Öğretmen sınıfa gelir. Çocuklarla neşe ile tek tek selamlaşır. Çocuklar istedikleri ilgi köşelerine yönlendirilir. 

	TÜRKÇE

DA A4 : K 2

DA A5 : K 3, 4

DA A8 : K 1, 3

BA A2 : K 2

ÖB A2 : K 1
	• Öğretmen sınıfa bere, atkı ve eldiven takarak gelir. Çocukların tepkilerini gözler. Çocukların niye böyle giyindiğini sormalarının ardından “Aaa, ben kış mevsimi geldi, diye düşünmüştüm. Sanırım yanlış kıyafetler giymişim.” der. Sonbahar mevsiminin özellikleri, bu mevsimde neler yapılabileceği, nasıl giyinilmesi gerektiği ile ilgili sohbet ortamı oluşturulur. Hep birlikte camdan dışarıya bakılır. Yaz mevsimine göre doğada oluşan değişiklikler hakkında sohbet edilir. Zekâ Kutusu 2 kitabının 5. sayfasını açmaları için çocuklar yönlendirilir. Sayfadaki resimler incelenir, resimlerden de faydalanılarak diğer mevsimlerle sonbahar mevsimi arasındaki farklılıklar konuşulur. Çeşitli sorular sorulur. Çocuklardan sayfadaki resimlerden hangisinin sonbahar ile ilgili olduğunu söylemeleri ve altındaki kutucuğa “x”işaret koymaları istenir.

• Öğretmen çocuklara “Nil ve Elif” adlı öyküyü anlatacağını söyler: Nil, Ilgaz’da yaşayan dedesini çok özlemişti. Annesine “Anneciğim lütfen bizi dedeme götür. Ben onu çok özledim.” dedi. Nil’in kardeşi Elif de “Lütfen anneciğim, gidelim.” diye yalvardı. Anneleri şaşırdı “Biraz düşünmeliyim.” dedi. Pencerenin kenarına geçti, bir süre dökülen yaprakları seyretti. Yağan yağmurun sesini dinledi, yağmurluklarıyla, şemsiyeleriyle gezen insanlara baktı. “Ilgaz, sonbahar aylarında sanki daha bir güzelleşir. Yaprakların bazıları sararır, bazıları kızarır, bazıları ise hâlâ yemyeşildir. Ortalık yağmur sonrasında mis gibi kokar.” diyerek iç çekti. “Ben de hem dedenizi hem de Ilgaz’ı çok özledim.” dedi. Nil ve Elif neler olduğunu anlayamamıştı. Annelerinin bu sözleri gidecekleri anlamına mı geliyordu? Onlar düşünmeye devam ederken anneleri “Haydi çocuklar, hâlâ neyi bekliyorsunuz? Bir an önce bavulumuzu hazırlayalım. Yoksa dedenize gitmekten vaz mı geçtiniz?” dedi. Nil ve Elif sevinç çığlıkları attı ve annelerine teşekkür edip boynuna sarıldı. Eşyalarını hazırlamışlardı ancak bavulda yer kalmadığı için Nil oyuncaklarından sadece bir tanesini seçmek zorundaydı. Öğretmen bu noktada öyküyü keser ve çocuklardan dinlediklerini özetlemelerini ister. “Siz böyle bir durum yaşasaydınız hangi oyuncağınızı seçerdiniz?” diye sorar.  Zekâ Kutusu 2 kitabının 6. sayfasını açmalarına yardımcı olur.

	SANAT

PMA A2 : K 7, 9
	• Çocuklara Nil’in bu sayfadaki oyuncaklarından hangisini almak istemiş olabileceği sorulur. Bu oyuncağı kırmızıya, diğerlerini sarıya boyamaları istenir. Çocuklara düğmeler, kürdanlar dağıtılır. Seçtikleri oyuncağı resim kağıdına çizmeleri ve dağıtılan artık materyallerle süslemeleri istenir. Öyküye devam edilerek oyun-hareket etkinliğine geçilir.

	OYUN-HAREKET 

PMA A1 : K 1, 2

PMA A5 : K 5
	Nil oyuncağını seçip bavula yerleştirdiği için mutludur. Elif’in aklına ise dedesinin kırmızı rengi çok sevdiği gelir. Boncuk kutusunu alır ve “Kırmızı boncuklardan kendime güzel bir kolye yapacağım. Dedem beni böyle görünce çok mutlu olacak.” der. Ancak boncuk kutusu elinden kayar ve düşer. Öğretmen çocuklara, “Elif’in boncukları olsaydık başımıza neler gelirdi?” diye sorar ve çocuklardan elele tutuşarak daire olmalarını ister. Sözsüz bir müzik eşliğinde öyküye devam eder. Çocuklardan öyküye uygun olarak hareket etmelerini ister. 

“Kutu yere düştüğünde boncukların her biri başka başka yerlere dağılıvermiş (Çocuklar sınıf değişik yerlerine dağılır.). Boncuklar zıplayarak ilerlemişler (Çift ayakla olabildiğince yükseğe sıçrayarak ilerlenir.). Daha sonra boncukların hızları biraz kesilmiş ve daha yavaş, alçaktan zıplayarak ilerlemeye devam etmişler (Sıçrayarak ilerlenir.). Sonra hoop! Yuvarlanmışlar, yuvarlanmışlar, yuvarlanmışlar (Yere yatılır ve yuvarlanma hareketi yapılır.) ve her biri başka bir köşeye dağılıp oracıkta kalmışlar. Elif boncukları dağıldığı için çok üzülmüş. Onları nasıl bulacağını ve nasıl dizeceğini bilememiş. Birilerinin ona yardım etmesini bekliyormuş.” denilir ve okuma yazmaya hazırlık etkinliğine geçilir.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK

PMA A2 : K 6, 7, 10

BA A4 : K 2

ÖB A4 : K 2, 3, 4
	• Çocuklar, Zekâ Kutusu 2 kitabının 7. sayfasını açmaları için yönlendirilir. Çocuklara kırmızı boncukları çizgi ile birleştirerek Elif’in kolyesini yapmasına yardımcı olabilecekleri söylenir. Çocuklar söylenileni doğru bir şekilde yaptıktan sonra öğretmen “Bizim sınıfımızın da çok güzel ve kocaman kırmızı bir kolyesi olabilir.” der. Çocuklar el ele tutuşarak daire oluşturur. Dairenin ortasına kırmızı, sarı ve mavi renkteki boncuklar konur; boncukların renkleri söylenir. Boncukların içinden kırmızı renkte olanları seçmeleri ve ipe dizmeleri için çocuklara yardımcı olunur. Kolye tamamlandığında sınıfın duvarına asılıp sergilenir. Öğretmen, “Çocuklar biz boncukları yapmaya daldık, öyküyü yarıda bıraktık. Sonra ne oldu, biliyor musunuz?” der ve öyküye devam eder: “Kolye tamamlanmıştı, her şey hazırdı ancak Nil ve kardeşi Elif dedelerine gidecekleri için çok heyecanlılardı, uyumayı hiç istemiyorlardı. Anneleri onlara bunun ne kadar yanlış olduğunu, uyumazlarsa çok yorgun düşeceklerini ve dedelerinin yanına gittiklerinde onunla güzel vakit geçirmek yerine uyuyup kalacaklarını anlattı.” Öğretmen öyküyü keser ve çocukların dinledikleriyle ilgili düşüncelerini anlatmalarını ister. Erken yatmanın önemi üzerine sohbet edilir. Erken yatıp uyunmadığında sabah kalkmanın da güç olacağı belirtilir. Yatmadan önce yapılması gerekenlerin (diş fırçalama, pijamaları giyme vb.) neler olduğu hakkında konuşulur. “Uyku saatinde uyumamanın yanlış bir şey olduğunu Nil’e ve kardeşi Elif’e bir şarkıyla anlatabiliriz.” denir ve müzik etkinliğine geçilir.

	MÜZİK

SDA A11 : K 1

PMA A1 : K 1
	• Öğretmen Yaşa Müzik kitabındaki “Çizgili pijamam” şarkısını CD’den dinletir. Şarkı çocukların sözleri öğrenmesi için birkaç kez dinletilir.

Çizgili pijamam çizgili, fırçaladım dişlerimin hepsini. (Diş fırçalama hareketi yapılır.)

Erken yatmak iyidir, erken kalkan işlerini bitirir.(Avuç içleri birleştirilip yanağa konularak uyku hareketi yapılır; esneme hareketi ile uyanılır.)

Çizgili pijamam çizgili, fırçaladım dişlerimin hepsini. (Diş fırçalama hareketi yapılır.) / İnci gibi dişlerim ne güzel neşe ile gülerim. (Kahkaha atılır.) Etkinliğin bitiminde öğretmen Nil ve Elif’in hemen dişlerini fırçalayıp pijamalarını giydiğini, sabaha kadar güzel bir uyku çektiğini ve uzun bir yolculuktan sonra dedelerine kavuştuğunu anlatarak öyküyü bitirir. 

	SERBEST ZAMAN
	• Etkinliğin bitiminde çocuklar istedikleri ilgi köşelerine yönlendirilir. Çocuklara oyunlarında eşlik edilir ve çocuklar gözlemlenir.

	DEĞERLENDİRME 
	Planın Değerlendirilmesi:

Çocukların Değerlendirilmesi:

Öğretmenin Değerlendirilmesi:


